BOLUM 2

ARASTIRMANIN KURAMSAL BOYUTU ILE IiLGILi ARASTIRMA

Yapilan aragtirma ilkokul 1., 2. ve 3. smf Ogretmenlerinin matematik
Ogretimiyle ilgili matematik 6gretim programi, 6gretmen, O0grenci, ders kitabi, ders
arac-gerecleri ve fiziki yapi1 boyutundaki sorunlara iliskin algilar1 ¢ergevesinde
diizenlenmistir. Bu bakimdan kuramsal aciklama yapilarak ilgili arastirmalarla

desteklenmesi uygun goriilmiistiir.

2.1.Arastirmanin Kuramsal Boyutu

2.1.1.Egitim ve Ogretim

Egitim, belirlenen hedefler dogrultusunda bireylerin yasantilarinda,
davraniglarinda degisiklikler olusturma siirecidir. Ertlirk’e gore “egitim, bireyin
davranigsinda kendi yasantist yoluyla ve kasitli olarak istendik de§isme meydana
getirme siirecidir”, bir baska degisle bireyde kendi yasantis1 ve kasith kiiltiirleme
yoluyla istenilen davranis degisikligini meydana getirme siirecidir (Demirel, 1999).
Isman’a gore “egitim, bireyin zihninde ve davramslarinda kalici izli davrams
gosterdigi siirecler biitiiniidiir” (Isman, 2005). Bu tanimlardan yola ¢ikarak arastirmaci
ise egitimi su sekilde tanimlamaktadir; Egitim, kisinin kendi yasantilar1 yoluyla ve
kasitli bir bigimde davranis degisiklii meydana getirme siirecidir. Tim bu
tanimlardan yola ¢ikarak egitimi, kisinin kendi yasantilar1 yoluyla ve kasitli bir

bigimde davranis degisikligi meydana getirme siirecidir, seklinde tanimlayabilirz.

Ogretim ise, “Ogrenci gelisimini amaglayan ve Ofrenmenin baslatilmas,
stirdiiriilmesi ve gerceklestirilmesi i¢in diizenlenen planli etkinliklerden olusan bir
siire¢ olarak ele alinabilir” (A¢ikgdz, 2007). Egitim ve 6gretim kavramlar1 ¢cogu kez
ayni anlamda kullanilmaktadir. Oysa egitim bireyde davranmis degisikligi meydana
getirme siireci, 6gretim ise bu davranig degisikliginin bir egitim kurumunda planl ve
programli yapilma siirecidir. Egitim her yerde, ogretim daha c¢ok okullarda

yapilmaktadir (Demirel, 1998). Giinlimiizde ise egitim ve Ogretim, Og8rencilere
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onceden belirlenmis igerigin dogrudan aktarilmasi olarak degil, G6grenmenin
kolaylastirilmasi, 6grenme isinde 6grenciye dis diinyaya iliskin kendi bireysel bilgi,
anlam ya da yorumlarmi yapilandirmasi i¢in yardim edilmesi siireci olarak
goriilmektedir (Sahin, 2007). Egitim ve Ogretim kavramlarini tanimladiktan sonra
matematik dgretiminin durumunu belirlemek i¢in 6nce “matematik nedir?” sorusuna

yanit vermemiz gerekmektedir.

2.1.2. Matematik

Matematik, insanlar tarafindan iyi bir yasamin ve iyi bir kariyerin kap1 agicisi
olarakgoriilmektedir (Stafslien, 2001). Ayni zamanda matematik, yasamin ve
diinyanin anlasilmast ve bunlar hakkinda fikirler iiretilebilmesi i¢in yardimci bir
eleman olarak da goriilmektedir (Ernest, 1991).Matematigi bir tek tanima sigdirmak
zordur. Ancak en yalin anlatimla “bir oriintii ve sistemler bilimi” olarak tanimlanabilir
(Olkun ve Toluk-Ugar, 2006). Matematik; oriintiilerin ve diizenlerin bilimidir. Bir
baska ifadeyle sayi, sekil, uzay, biiyiiklik ve bunlar arasindaki iligkilerin bilimidir.
Matematik, aynt zamanda sembol ve sekiller iizerine kurulmus evrensel bir dildir.
Matematik; bilgiyi islemeyi (diizenleme, analiz etme, yorumlama ve paylasma),
iiretmeyi, tahminlerde bulunmay1 ve bu dili kullanarak problem ¢6zmeyi icerir (MEB,

2009).

Savas’a (1999) gore ise matematik, yapilarin ve iligkilerin diizeni, bir diisiinme
yolu, bir sanat, tanimlanmis olan kavram ve sembolleri kullanmaya yarayan bir dil,
matematikgiler ve giinliik hayatta herkes tarafindan kullanilan bir aractir. Baykul’a
(2006) gore matematik; biyiikliik, sayi, uzay, sekil ve bunlar arasindaki iliskilerin
bilimidir. Matematikte sayma, hesaplama, Olgme ve ¢izme vardir. Matematik,
mantikli diisiinmeyi gelistiren bir sistemdir. Yakin ¢cevremizi ve diinyay1 anlamamizda
iyl bir yardimcidir. Matematik egitimi, bireylerin yaratict diisiincelerini gelistirir;
fiziksel ve sosyal gevrelerini, diinyayr anlamada bireylere bilgi, beceri ve estetik

duygular kazandirr.

Gozen’e (2001) gore matematik; kaba cizgilerle aritmetik ve cebir ile

geometriden olusan bir bilim dal1 olarak diistliniilebilir. Tanimlarla ortaya atilan soyut
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sekillerin ve Olgiilebilir niceliklerin  6zelliklerini, birbirleriyle iliskilerindeki
degismezleri inceleyen bir bilim dalidir. Altun’a (2004) gore; matematik say1 ve uzay
bilimdir. Matematik tiim olasi1 Oriintiilerin incelenmesidir. Matematik; aritmetik, cebir,
geometri gibi sayr ve 0l¢ii temeline dayanan niceliklerin Gzelliklerini inceleyen
bilimlerin ortak adidir. Matematik, diisiincenin tiimdengelimi bir isletim yolu ile
sayilar, geometrik sekiller, fonksiyonlar, uzaylar vb. soyut varliklarin 6zelliklerini ve
bunlarin arasinda kurulan iliskileri inceleyen bilimler grubuna verilen genel addir.
[Ikogretim diizeyinde matematigi ifade edecek olursak; matematik, aritmetik, cebir,
geometri gibi say1 ve Ol¢li temeline dayanarak niceliklerin 6zelliklerini inceleyen
bilimlerin ortak adidir (Alkan & Altun, 1998). Tiim bu tanimlardan yola gikarak
matematigi sOyle tanimlayabiliriz; matematik, varliklarin sekil, say1, 6zelliklerini ve

aralarindaki iliskileri inceleyen bilimdir.

2.1.3.Matematik Egitimi

Matematik egitimi, matematigi O0grenme-Ogretme siirecindeki c¢alismalar
kapsar. Bu siirecteki biitlin etkinlikler, zihinsel becerilerin kazandirilmasina dayalidir.
Ogrencilerin matematiksel tutum ve becerileri kazanmalari; matematiksel kavram ve
kavramsal yapilar1 zihinde yapilandirmalarina baghdir. Yapilan arastirmalarda
ogrenciler, 6grenme stillerine uygun egitildiginde o6zellikle yliksek biligsel yetenege
sahip olanlarin matematik basarilarinin arttigi goriilmektedir. Eger matematik dersi
o0gretmen merkezli ve 6grencilerin ihtiyaglarini, beklentilerini, 6grenme bigimlerini
dikkate alinmadan yiiriitiiliirse bircok sorun yasanmaktadir (Acat, Ozer & Yenilmez,
2004).

Buna gore etkili matematik 6gretiminin temel amaci 6grencilerinmatematikle
ilgili bilgi ve becerileri gerekli olan durumlarda kullanabilmelerini ve yine gerekli
olan durumlarda yeni bilgilere uyarlayabilmelerini saglamaktir denilebilir. Bu amag
cercevesinde Ogrencinin bildiklerini dikkate alan, ihtiyaglarini tam olarak tespit eden,
ilgi ve ihtiyaglarimi dikkate alarak ogretimi sekillendirebilen 6gretim, kisaca etkili
Ogretim olarak tanimlanmis ve etkili matematik 6gretiminin temel amaglar1 bu yapi
tizerine kurulmustur. Cocuklarin 6gretimin sonunda 6grendiklerini hissetmeleri ve

cesitli test ya da degerlendirme sonucglarinin da bu durumu desteklemesi etkili
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matematik Ogretiminin gostergeleri olarak diistiniilmiistir (Olkun&Toluk, 2005).
Ancak yapilan ¢aligmalar bilinenin aksine sadece 6§renme ortaminin diizenlenmesinin
matematik basaris1 i¢in yeterli olmadigim1 gostermistir (Edwards, 2000; Hodgen,
Kiichemann, Brown &Coe, 2009; Stacey, 1994). Son yirmi yildaki arastirmalar
matematik O6gretiminde etkili 6gretimin gerekliligini savunmanin yaninda merkeze
matematiksel diisiinmeyi yerlestirmistir (Antonini, Presmeg, Mariotti&Zaslavsky,
2011). Bu baglamda matematik Ogretim programlarinin temel amaglarindan birisi
matematiksel diisiinme sistemini benimsetmek olarak belirlenmistir (Giizel, Karatag
&Cetinkaya, 2010). Matematigin yapisinin matematik egitimine yansimasi olarak
kabul edilen matematiksel diisiinme, matematik egitiminin odak noktasidir. Oyle ki
matematik egitiminin 6gretmen ve Ogrencilerin matematiksel diislinceleri ortaya
cikartildiktan sonra bu diisiinceler etrafinda diizenlenmesi ve yiiriitiilmesi gerektigi

vurgulanmaktadir (Olkun & Toluk, 2007).

Matematik egitimi:

= Bireylere fiziksel diinyay1 ve sosyal etkilesimleri anlamaya yardimci olacak
genis bir bilgi ve beceri donanimi saglar;

» Bireylere c¢esitli deneyimlerini analiz edebilecekleri, aciklayabilecekleri,
tahminde bulunabilecekleri ve problem ¢ozebilecekleri bir dil ve sistematik
kazandirr;

» Buluscu diistinmeyi kolaylastirir ve kisilerin estetik gelisimini saglar. Bunun
yani sira, bireylerin akil yiirlitme becerilerinin gelismesini hizlandirir (MEB,

2009).

Matematik 6gretim programinda 6grenciler i¢in matematigin genel amaglart su

sekilde ifade edilmistir (MEB, 2009);

= Matematiksel kavramlari ve sistemleri anlayabilecek, bunlar arasinda iligkiler
kurabilecek, giinliik hayatta ve diger 6grenme alanlarinda kullanabilecektir.

* Matematikte veya diger alanlarda, ileri bir egitim alabilmek i¢in gerekli
matematiksel bilgi ve becerileri kazanabilecektir.

» Tiime varim ve tlimden gelim ile ilgili ¢ikarimlar yapabilecektir.
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= Matematiksel problemleri ¢dzme siireci i¢inde, kendi matematiksel diisiince ve
akil yiiritmelerini ifade edebilecektir.

=  Matematiksel diisiincelerini, mantikli bir sekilde agiklamak ve paylagsmak icin
matematiksel terminoloji ve dili dogru kullanabilecektir.

* Tahmin etme ve =zihinden islem yapma becerilerini etkin olarak
kullanabilecektir.

= Problem ¢ozme stratejileri gelistirebilecek ve bunlar1 giinliik hayattaki
problemlerin ¢6ziimiinde kullanabilecektir.

= Model kurabilecek, modelleri so6zel ve matematiksel ifadelerle
iliskilendirebilecektir.

* Matematige yonelik olumlu tutum gelistirebilecek, 6zgiiven duyabilecektir.

* Matematigin giiciinii ve iliskiler ag1 i¢eren yapisini takdir edebilecektir.

» Entelektiiel merakini ilerletecek ve gelistirebilecektir.

* Matematigin tarihi gelisimi ve buna paralel olarak insan diislincesinin
gelismesindeki roliinii ve degerini, diger alanlardaki kullaniminin 6nemini
kavrayabilecektir.

» Sistemli, dikkatli, sabirli ve sorumlu olma 6zelliklerini gelistirebilecektir.

* Arastirma yapma, bilgi iiretme ve kullanma giiciinii gelistirebilecektir.

» Matematik ve sanat iliskisini kurabilecek, estetik duygularini gelistirebilecektir

(Sataf, 2009).

2.1.4.Matematik Ogretim Program

Matematik sayilar, uzaylar, sekiller fonksiyonlar gibi soyut kavramlarla
ilgilenir. Matematik soyut bir bilgidir. Ancak matematik ne kadar soyut bilgi olsa da
mutlaka bir uygulama alan1 bulmakta ve kullanilmaktadir. Matematik giinliik hayatta
karsilagilan sorunlarin ¢oziilmesinde diinyay1r anlama ve cevreyi tantyip gelistirmede
kullanilan o6nemli bir aragtir. Matematik, tarihsel siirecte toplumlarin temel
ihtiyaclarinin giderilmesinde kullanilmis, bilgi birikimi arttikca da yeni dogan ve
gelisen bilim dallarinin ilerlemesine etkide bulunarak ¢agdas bilim ve teknolojinin

gelisiminde vazgecilmez bir etken olmustur (Gorgen & Tahta, 2005).
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Matematik dersi ise giinliik hayatta karsilastigimiz problemleri ¢dzmede
basvurulan sayma, 6l¢gme ve hesaplama becerilerini kazandiran bir derstir. Matematik
becerisi kazanan bir Ogrencinin disilincelerini agik ve kesin bir sekilde ifade
edebildigi, bagimsiz diisiinebildigi, verileri sistematik olarak diizenleyebildigi,
problem kurabilme ve ¢dzebilme yetenegi kazandig1 gériiliir. Ogrencinin matematik
becerileri kazanmasi ancak planli, programli bir 6gretimle gergeklesebilir. Egitim ve
Ogretim isi programli olarak yapilmasi gereken 6nemli bir istir. Clinkli toplumlarin
ideal olarak benimsedikleri egitim hedeflerine ulasabilmeleri, bu alandaki ¢alismalar
belli programlara uygun olarak siirdirmelerine baglhidir (Biiyiikkaragdz, 1997).
Program bir dersin planlanmasinda basvurulacak ana kaynaktir. Ogretim programi bir
dersle ilgili 6gretme —6grenme siirecinde nelerin ni¢in ve nasil yer aldigini gésteren
kilavuz, baska bir deyisle bu nitelikteki proje planidir (Ozgelik, 1992). Ogretim
programlari, iilkemizde, belli egitim kademelerinde Ogrenilmesi istenen ders
konularini, zaman ve siire 6geleri dikkate alinarak, belli egitim kademesinin ve okul
tipinin amag ve ilkeleri dogrultusunda diizenlenmektedir (Varis, 1996). Ogretim
programlar1 egitim - 6gretimin vazgecilmez unsurlarindan biridir.

Bir 6gretim programinin 4 temel 6gesi vardir. Bunlar:

1. Hedef ve davranislar

2. Kapsam

3. Egitim Durumlari

4. Degerlendirme (Altun, 2002).

1. Hedefler: Hedefler yetistirdigimiz kiside bulunmasini istedigimiz, egitim
yoluyla kazandirilabilir nitelikteki 6zelliklerdir. Bir dersin hedefleri, o dersi
alan Ogrenciye kazandirilmak istenilen yeni davramiglar ya da 6grencinin
onceki davraniglarinda olusturulmak istenen degisiklerdir (Biiyiikkaragoz,
1997). Matematik Ogretim programinin genel amaglari ilkdgretimin genel
amagclar1 dogrultusunda 6grencilerinin kazanmasi amaglanan matematik bilgi

ve becerilerinin neler oldugunu belirtir.

2. Kapsam: Dersin hedeflerine eristirilmesi amaciyla grencilerin yapacaklari

caligmalarda yararlanilacak olan konularin organize edilmis bir biitiiniidiir.
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Kapsam belirlenirken, hedeflere hizmet edicilik seviyesine uygunluk, 6grenme
kuramlarma uygunluk, konularin yatay ve dikey baglantiligi, 6n sart olus gibi

temel kurallar g6z 6niinde bulundurulmustur (Altun, 2002).

3. Egitim Durumlari: Hedef davranislar1 6grenciye kazandirmak igin gerekli
uyaricilarin diizenlenip ise kosulmasi egitim durumu olarak tanimlanabilir
(Sonmez, 1994). Bir baska degisle 0Ogrencilerde davranis degisikligini
meydana getirmek i¢in yapilacak olan etkinliklerdir. Bir bilgi ve becerinin
kazandirilmasinda kullanilacak yontemler, hazirlanacak egitim araclari,
ogrencilere verilecek ipuglari, 6grencilerin derse katilimini artirici tedbirler,
ogrencilere durumlari hakkinda bilgi verici uyaricilar, eksikleri giderme
etkinlikleri egitim durumunun baslica ogeleridir (Altun, 2002). Istenilen
O0grenme  yasantilarini  olusturabilecek  egitim  durumlarmin  segilip
diizenlenmesinde uyulmasi gereken bazi ilkeler vardir. Bu ilkeler;

» Egitim durumlar1 hedefle ilgili olmalidir.

» Egitim durumlar1 6grenci seviyesine uygun olmalidir.

» Egitim durumlari hem birden ¢ok hedefe hizmet etmeli, hem de istenmeyen
sonuglar ortaya ¢ikarmaktan uzak olmalidir (Biiylikkaragoz, 1997).

4. Degerlendirme: Programda belirlenen hedeflere ulagsmak i¢in diizenlenen
egitim durumlarimin etkili olup olmadiginin anlasilmasi i¢in degerlendirme
yapilir. Ogretmenler gdzlemleriyle, doniitlerle (geri bildirim) davranis
degisikligindendgrenmenin gerceklestigine kanaat ederler ve bu degisiklikler

degerlendirme dlgtitleri ile tespit edilir.

Her program, degerlendirmenin nasil yapilacagini ve degerlendirmede giidiilen
amaclari acik bir bigimde belirtir. Programlar, amaclarla konular arasinda oldugu gibi,
amaglarla degerlendirme bicimi arasinda da siki bir iliski kurmaya c¢alisir
(Biiyiikkaragdz& Civi, 1991). Ilkdgretim matematik ogretim programinda da

ogretmene rehberlik etmek icin 6rnek degerlendirme metinleri verilmistir.

Diger derslerdeki iinite yapisindan farkli olarak, matematik tiniteleri bir ¢ok
smifta devam edecek sekilde konu birligine gore parcalara boliinmiistiir. Devamlilik

gosteren ve giderek kapsami genisleyen bu iinite parcalarinin olusturdugu biitiine serit
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ad1 verilmistir. Bir seridin pargalar1 arasinda dikey bir bagimlilik vardir. Bir parca
digerinin {izerine kurulur. Ornegin kiimeler birinci smniftan altinci sinifa kadar,
grafikler 3. smiftan 5. sinifa kadar devam eder. Matematik 6gretim programini bdyle
diizenlemek bir zorunluluktur. Cocugun gelisimi géz Oniline alindiginda, Grnegin

grafiklerin tiimiinii bir sinifta ele alip bitirmek miimkiin degildir (Altun, 2002).

Her alanda oldugu gibi matematikte de basarili bir 6gretimin yapilmasi i¢in iyi
bir programa ihtiyag vardir. ilkdgretimde matematik 6gretimi 6nemli yer tutmasina
ragmen Ogretimi tam olarak gelistirmekte Onemli giicliiklerle karsilagilmaktadir.
[Ikdgretim matematik derslerinde genel basarmmn istenilen diizeyde olmadigi,
belirlenen hedeflere ulasmada giicliiklerle karsilagildigi anlasilmaktadir. Sinif gegme
defterlerinin incelenmesinden elde edilen verilere gore, Ogrencilerin matematik

derslerindeki basariin oldukea diisiik oldugu goriilmektedir (Meydan, 1990).

2.1.5.Matematik Ogretimi ve Ogrenme

Matematik, insan tarafindan zihinsel olarak yaratilan bir sistemdir. Bu sistem
yapilardan ve iligkilerden olusur. Matematik soyuttur. Soyut diislinmenin
somutlastirilmas1 matematik 6gretmeyi kolaylastirir, ancak matematikten uzaklastirir.

Matematigin ve matematik Ogretiminin zorlugu da buradan kaynaklanmaktadir

(Umay, 1996).

Matematigin pek ¢ok 6zelligini ortaya koyan bu tanimlar analiz edildiginde
matematik, kendine 6zgii dili ile dogay1 aciklamamiza yardimci olan, evrensel bir
iletisim aracidir. Giinlimiiziin degisen ve gelisen diinyasini olusturan birey, toplum,
bilim ve teknoloji gibi temel taslar i¢in vazgegilmez bir diisiince bi¢imi, bilgiyi
isleme, bundan sonuglar ¢ikarma ve problem ¢6zmenin etkin bir aracidir (Uysal,
2007). Ozetle, bash basina bir sistem olan matematik, yap1 ve bagintilardan olusmakta
olup, bu yap1 ve bagmtilarin olusturdugu ardisik soyutlamalar ve genelleme
siireclerini iceren soyut bir kavramdir. Soyut kavramlarin kazanilmasinin zor
olmasindan dolayi, matematigin 6grencilere zor geldigi de bilinmektedir. Bu nedenle,
matematik 6gretim yontemlerinin irdelenmesi cagimizda {izerinde Oncelikli olarak

durulmasi gereken bir konudur (Alakog, 2003).
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Matematik, bilimde oldugu kadar giinlik yasayisimizdaki problemlerin
¢Oziilmesinde de kullandigimiz 6nemli araglardan biridir. Bu O6neminden dolay:
matematik dersi ilkdgretim, hatta okuloncesi egitim programlarindan yiiksek6gretim
programlarina kadar her diizeyde ve her alanda yer alir (Baykul, 2006). Matematigin
amacini tek tiirli tanimlamak pek miimkiin degildir. Kagar ve Dogan (2007) gore
matematigin temel amaci, insanlarda dogusta var olan diisiinebilme yetenegini

gelistirmektir.

Altun’a (2004) gore matematik 6gretiminin amaci genel olarak soyle ifade
edilebilir: Kisiye giinliik hayatin gerektirdigi matematik bilgi ve becerileri
kazandirmak, ona problem ¢d6zmeyi 6gretmek ve olaylar1 problem ¢ézme yaklagimi
icinde ele alan bir diisiinme bi¢imi kazandirmaktir. Matematigin burada agiklanan
genel amacia ulagmasi, bilgi ve beceriler bakimindan bir birikim gerektirir. Bu
bakimdan her diizeydeki matematik Ogretiminin amaci, Ogrencilerin yas ve sinif
diizeylerine uygun olarak c¢esitlenme gosterir. Bu nedenle, siniflara goére matematik
Ogretiminin amaci; Ogrencilerin diizeylerine uygun gerekli matematik bilgi ve
becerileri kazandirmak, bunlarin kullanildigt yer ve durumlari tanitmak ve
uygulayabilecegi ortamlar hazirlamaktir. Bdylece kisinin gerekli durumlarda bu
birikimi kullanabilmesi miimkiindiir (Altun, 2004). Matematik egitiminin énemli bir
amaci da 6grencilerin matematik yapabileceklerine, kendi basar1 ve basarisizliklar
tizerinde kontrol sahibi olduklarina inanmalarini saglamaktir. Bu inangla, akil
yirliitmede ve diisiincelerini savunmada 06z gilivenlerini gelistirerek matematik
ogrenmenin kural ve formiilleri ezberlemekten ibaret olmadigini; matematigin keyifli,
anlamli ve mantikli bir ugras oldugunu goriirler. Matematige dayali akil yiirlitmenin
deger verildigi boyle ortamlarda, 6grencilerin problem ¢dzme ve iletisim becerileri de

gelisir (MEB, 2005a).

Van de Wella’ya (2004) gore matematigin yapisina uygun bir 6gretim,

1. Ogrencilerin matematikle ilgili kavramlar1 (conceptualknowledge of
mathematics) anlamalarina,

2. Matematikle ilgili islemleri anlamalarma (proceduralknowledge of

mathematics),
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3. Kavramlarin ve islevlerin arasindaki baglari
(connectionsbetweenconceptualandproceduralknowledge) Kurmalarina

yardimc1 olmak amacina yonelik olmalidir (Baykul, 2006)

Matematik derslerinde, miimkiin oldugu ol¢iide, 6grenciyi etkin &grenme
cabasina sokacak ve bu durumu, istenilen tiim 6grenmeler tam olarak gerceklesinceye
kadar siirdiirecek 6gretme - 6grenme stratejilerinden yararlanilmasi ongoriilmektedir.
Matematigi, 6gretmenin 6grencilere 0gretmesi, onlara aktarmasi degil, 6grencilerin
kendi g¢abalar1 ile 6grenmeleri; 6gretmenin, 6grencilerin 6grenme ¢abalarinda onlara
rehberlik etmesi, bu ¢abalar1 yonlendirmesi esas alinmistir. Bu amagla Milli Egitim
Bakanligi (MEB) 2009 Ilkogretim Matematik dersi 1.-5. Sinif Matematik Ogretim
Programi adli kaynakta belirttigi gibi Matematik Ogretimi sirasinda asagidaki
noktalara dikkat edilmelidir;

= Ogretim Somut Deneyimlerle Baslamahdir: Kiigiik yastaki dgrenciler, bilgilerin
Dolayisiyla matematik 6gretiminde somut modellerin kullanilmasi oldukg¢a yararlhidir.
Ogretimde bilginin farkli bigimlerde temsil edildigi durumlar kullanilmalidir
(semboller, somut araclar, resimler, sozlii ve yazili ifadeler vb.). Programin etkinlikler
siitununda bu konuyla ilgili pek ¢ok &neri sunulmaktadir. Ogretimin somut
deneyimlerle baslamasi, 6grenci basarisin1 saglamak i¢in tek basina yeterli degildir.
Ogretmen, dersini planlarken segecegi etkinliklerin amaca uygunluguna, giidiileyici

olmasma ve Ogrencinin akil yiiriitme becerilerini kullanmasina dikkat etmelidir

(MEB, 2009).

= Anlamh Ogrenme Amaclanmalidir: Ogrencilerin, bilgileri yalnizca hatirlamalar
ve tanimalar1 degil; Ogrendiklerinin arkasinda yatan anlami kavramalari
hedeflenmelidir. Ogrencilerin anlamli  6grenmeleri; bilgiyi farkli ortamlarda
uygulayabilmeleri, kavramlar arasi iligskiyi kurabilmeleri, bilgiyi ¢esitli temsil
bigimlerine doniistiirebilmeleriyle yakindan ilgilidir. Ogretimde bu becerilerin

gelismesine 6zel 6nem verilmelidir (MEB, 2009).
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= Ogrenciler Matematik Bilgileriyle iletisim Kurmaldir: Ogrenmede iletisimin
onemli bir rolii vardir. Iletisim kurmak, &grencileri bildiklerini yeniden gdzden
gecirmeye, toparlamaya ve yapilandirmaya ydneltecektir. Iletisim, bir rapor veya
hikayenin hazirlanip sinifta sunulmasi, bir matematik probleminin kurulmasi, bir
problemin ¢dziimiiniin anlatilmasi gibi farkli bicimlerde olabilir. iletisim, dgrencilerin

Ogretmen tarafindan daha iyi degerlendirilmesine de yardimci olacaktir (MEB, 2009).

= fliskilendirme Onemsenmelidir: Matematik bilgilerinin, hem gercek hayatla hem
de diger derslerde Ogrenilenlerle iliskilendirilmesine O6nem verilmelidir. Giinliik
yasamda, bir¢ok durumda c¢esitli zorluk derecelerinde matematige ait problemler
karsimiza c¢ikmakta ve matematik pek ¢ok meslek dalinda kullanilmaktadir. Bu
nedenle problemler, Ogrencilerin matematigin giinliik hayattaki kullanimin1 agik
bigimde gdrmelerine yardimei olacak sekilde secilmelidir. Ogrenciler matematigin
diger derslerde de kullanilabildigini gordiiklerinde, kazanimlar1 daha anlamli olacaktir

(MEB, 2009).

= QOgrenci Motivasyonu Dikkate Alinmahdir: Ogrencilerin Matematik dersinde
istekli  olmalari, motivasyonlar1 ile ilgilidir. Ogrencilerin derse ydnelik
motivasyonlarin1 yiikseltmek i¢in &gretmenin alabilecegi cesitli Onlemler vardir.
Ogrencilere verilecek ddevler, sinif etkinlikleri ve benzeri calismalarin dgrenci igin
anlamli olmasi, bu acgidan oldukga 6nemlidir. Ote yandan biitiin dgrenciler aym
bicimde motive edilemezler. Baz1 6grenciler basar1 ile motive olurken bazilari oyun,
bulmaca, ilging problemler vb. etkinliklere daha ¢ok ilgi duyabilir. Kimi 6grenciler ise
ogrendiklerini uygulama sansi yakaladigi zaman derse daha ¢ok ilgi duyar. Sonug

.....

yonelik motivasyonlarmin gelistirilmesine 6nem verilmelidir (MEB, 2009).

* Teknoloji Etkin Kullanllmahdir: Giliniimiizde teknoloji biiyiikk bir hizla
gelismekte ve anlamli matematik Ogretimi icin yeni firsatlar olusturmaktadir.
Bilgisayar teknolojisinin siirekli gelismesi sonucunda; 6gretim yazilimlarinin hem
niteligi hem de niceligi artmakta, alternatifler siirekli gogalmaktadir. Ote yandan

internet iizerinde, Ogretmenlerin yararlanabilecegi kaynaklar da her gecen giin
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artmakta, Turkge ve diger dillerdeki gesitli ders planlarina ve smifta kullanilabilecek

etkilesimli uygulamalara erisilebilmektedir (MEB, 2009).

= s Birligine Dayali Ogrenmeye Onem Verilmelidir: Is birligine dayali 6grenme

yontemi, ortak bir amac1 basarmak i¢in 6grencilerin bir ekip olarak ¢alismasidir. Is

birligine dayali 6grenme yonteminin bes 6nemli unsuru vardir ;

1.

Ekip iiyeleri, kendilerinden istenilenleri Ogrenmekle ve biitiin grup
elemanlarinin 6grenmesini saglamakla sorumludur.

Ekip iiyeleri, diger iiyelerin basarilarin1 artirmada birbirlerine katkida
bulunmali, destek olmali, birbirlerini cesaretlendirmeli ve iiyelerin harcadiklari
cabalar takdir etmelidir.

Ekip olarak bireysel ¢abalarinin ekip basarisini etkileyeceginin farkinda olmali
ve sorumluluklarini yerine getirmelidir.

Ekip iiyeleri, aralarinda iyi bir iletisim kurmal1 ve grup i¢indeki ¢atismalar1 en
1yi sekilde ¢oziimleyebilmelidir.

Ekip tiyeleri, yapilan ¢aligma ve iirlinler tizerinde hemfikir olmalidir. Her ekip,
kendi ¢aligmalarinin degerlendirmesini yaparak ¢alismalarin siirekli ve etkili
olmasii saglamalidir. Is birligine dayali 6grenmede; Ogrencilerin basar
duzeyleri, cinsiyetleri, kisilik oOzellikleri dikkate alinarak homojen veya

heterojen gruplar olusturulmalidir (MEB, 2009).

Is birligine dayali 6grenmenin bircok olumlu iiriinii vardir. Is birligine dayal

ogrenme; 6grencide elestirel diisiinme, problem ¢dzme gibi becerileri gelistirir. Bu

yolla Ogrenilen bilgilerin kaliciligi artar. Ayrica is birligine dayali 6grenme,

ogrencilerin duyussal ve sosyal gelisimine olumlu katkida bulunur. Ornegin; bir gruba

ait olma duygusu, baskalarinin becerilerine ve yeteneklerine karsi duyarli olma,

liderlik ve iletisim becerileri, 6gretmenden bagimsiz olarak 6grenebilme duygusu, risk

alabilme vb. becerilerin geligsimine ortam saglar (MEB, 2009).
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= islenisler Uygun Ogretim Asamalarina Gore Diizenlenmelidir:

Giris: Ogrencinin islenecek konuya yonelik merakini, motivasyonunu, ilgisini
saglamak ve On bilgilerini ortaya ¢ikarmak amaciyla kisa siireli agik uclu etkinlikler,

sorular, resimler vb. ile yapilan hazirlik ¢alismalaridir (MEB, 2009).

Inceleme/Arastirma: Ogretimin bu asamasinda 6grencilere inceleme, arastirma, vb.
caligmalar yapacaklari, derse etkin katilacaklari bir etkinlik yaptirilir. Bu etkinligin
girigle ilgili olmasma dikkat edilir. Bu asamanin en 6nemli noktasi dgrencilerin ve
ogretmenin aldiklar1 rollerdir. Ogrencilerin mutlaka kendi baslarma (grup ya da
bireysel olarak) tamamlayacaklar1 calismalar secilmelidir. Ogretmen etkinliklerde
Ogrencilere ¢ok iyi bir yol gosterici olmalidir. Fakat 6grencilerin kendi baslarina
ulagsmalar1 gereken sonuglar Ogretmen tarafindan Onceden agiklanmamalidir.
Ogrencilerin etkinligin sonucuna kendi baslarma ulasmasina yardimci olacak sorular

ve yonlendirmeler yapilmalidir (MEB, 2009).

Aciklama: ik iki asamada yapilan ¢alismalar ile ilgili agiklamalar yapilmalidir

(MEB, 2009).

flerleme: Konu ile ilgili 6grenilen/olusturulan kavramlarin ve becerilerin pekismesi
ve gelistirilmesi amaciyla yapilan etkinlikler vb. ¢alismalardir. Inceleme etkinliginde
bir konuya giris amaci tasityan calismalar yapilirken burada konu ile ilgili daha st

diizey beceriler hedefleyen etkinlikler yapilmalidir (MEB, 2009).

Degerlendirme: Hem ogrencilerin kendi performanslarin1 gorebilecekleri hem de
O0gretmenin 6grenci performansi hakkinda ¢ok yonlii bilgi alabilecegi siire¢ ve sonucu
degerlendirmeye yonelik c¢alismalardir. Degerlendirme yontem ve tekniklerinde

cesitlilik saglanmasi esas alinmalidir ( MEB, 2009).
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2.1.6.Baz1 Ogrenme Kuramcilarina Goére Matematik Ogretimi

2.1.6.1.Jean Piaget

Piaget zihinsel gelisim iizerinde ¢alismis ve ¢ocuklarin zihinsel gelismelerinin
siralidort basamakta gergeklestigini bildirmistir. Bu basamaklarin, nesneleri tasarlama
ve organize etme, nesneleri sembollerle gosterme ve diger zihinsel beceriler
bakimindan karakteristik 6zellikleri vardir.

= Duyusal Devinim Dénemi (Dogumdan 1 veya 1,5 yasa kadar)
» fslem Oncesi Dénem (1 veya 1,5 yastan yaklasik 7 yasa kadar)
* Somut Islemler Dénemi (7 yastan ergenlige kadar)

= Soyut islemler Dénemi (Ergenlikten itibaren)

Her cocuk bu donemlerden sirasiyla geger ancak ¢ocuktan ¢ocuga, donemlerle
ilgiliyaslar degisebilir. Ilkogretim yas1 somut ve soyut islemler doénemine
rastlamaktadir. Piget, ¢ocugun matematik aktivitileri basarabilmesi i¢in belirli bir
olgunlugagelmis olmasmin gerektigini ve bu olgunluga gelmemis ¢ocuklarin,
O0grenme yerine ezberleyecegini belirtmistir. Somut iglemler donemindeki bir ¢ocuk,
matematik islemleri 6grenebilir ve yapabilir. Piaget'e gore somut islemler donemine
gelmemis bir cocuk say1 sayabilir, hatta ikiser, liger de sayabilir, ancak biitiin bunlar
onun matematik yapabilecegi anlamina gelmez. Cocugun matematik aktivitelere
katilabilmesi i¢in sayiyr korumaadi verilen "denk iki kiime kurabilme, kiimelerden
birinin elemanlarinin seyreltilmesi halinde, kiimelerdeki c¢oklugun degismediginin
farkinda olma" ozellikleri ile agiklanan yeterligin tamamlanmis olmasi gerekir. Bu
donemdeki 6grenmeler 6grencilerin yasantilarina dogrudan bagli olmalidir. Ayrica
yine Piaget'e gore soyut islemler donemine (12 yas) gelmemis ¢ocuklar sembollerle
diisiinme, hipotezlerden yola ¢ikarak sonuca ulagmayi bagaramazlar. Piaget'e gore
o0grenme, ¢ocugun i¢inde bulundugu gelisim basamagina uygun olarak, cevre ile
etkilesim araciligiyla gergeklesir. Bu durum, g¢evrenin zihinsel olarak yeniden
olusturulmasi, ¢evreyle uyum icinde olma seklinde de ifade edilebilir. Piaget'e karsi
yaklasimlar da vardir. 6zellikle belli 6gretim faaliyetlerine getirdigi yas sinirlamalari

baz1 elestireler almistir. Biitlin bunlarin yaninda zihinsel gelismeyi detayli olarak
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incelemesi ve matematik 6grenmelerin ¢ogunlukla bilissel alanla ilgili olmasi, onun

matematik 6gretimini etkilemesine yol agmustir (Altun, 2002).

2.1.6.2.Jerome Bruner

J. Bruner’e gore; 6gretmenler, 0grencilere onlara konunun yapisim1 kendi
kendilerine kesfetmeye sevk edecek problem durumlar1 vermelidirler. Burada sozii
edilen yapi, esas bilgileri olusturan temel diisiinceleri, iligkileri ya da konuda yansiyan
oriintiileri anlatmaktir. Ozel olgu ve ayrintilar bu yap: icinde yer almaz. J. Bruner,
siniflarda 6grenmenin tiimevarimsal bir bi¢imde gergeklesmesi gerektigine inanir.
Tlimevarimsal diisiinme, ayrintilar ve oOrneklerden genel ilkelere ulasma seklinde
gergeklesir. Bulus yolu ile 6grenmede Ogretmen, 6grencilere 6zel Ornekler sunar,
ogrenciler arasindaki iligkileri kesfederek konunun yapisini buluncaya kadar bu
ornekler iizerinde ¢alisirlar. Matematik 6gretiminde fiziksel modeller kullanilmalidir.
Bunun yaninda resimli, sozel, gercek hayat ortamlari ile sembolik modellere de yer
verilmelidir. BOylece yeni bir kavram Ogrenilirken, Ogrenci o kavrami degisik

yonlerden gorebilir (Olkun & Toluk, 2001).

2.1.6.3.Robert M. Gagne

Biligsel ogrenme kuramcilarindan biri olan R.M.Gagne, insanlarin
ogrenebildikleri becerilere 6grenme {irtinleri adin1 vermektedir. Gagne, bu becerileri
bes ayr1 gruba ayirmaktadir. Bunlar tutumlar, devinimsel beceriler, sozel bilgiler,
zihinsel beceriler ve biligsel stratejilerdir. Tutumlar, muhtemelen olumlu ve olumsuz
deneyimler ve model olarak kabul ettigi kisilerden 6gretme yolu ile 6grenilmektedir.
Motor becerilerin 6grenilmesinde hareketler ve bunlarin es glidiimii, koordinasyonu
s06z konusudur. Devinimsel becerilerin iki 6gesi vardir. Bunlar, ne yapilacagina yani
beceriyi olusturan basamaklara iligkin bilgi ve hareketlere uyumlu bir biitlinliik
kazandirmak i¢in bunlarin tekrar1 seklinde alistirmalardir. Zihinsel beceriler
digerlerinden, ‘“Nasildir?” sorusuna cevap olusturma niteligiyle ayrilabilir. Semboller
araciligr ile problem ¢ozmek i¢in zihinsel doniistirmelerden ve hesaplamalardan
yararlanilir ve bu yolla ¢cevremiz ile dolayli bir etkilesime girilir. Birkag farkli zihinsel

beceri tipi vardir. Gagne, bunlari birinin 6grenilmesi digerinin 6grenilmesi i¢in gerekli
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On kosullar olusturacak sekilde asamali bir dizi halinde ifade etmistir. Asamali dizide
bir sonraki basamak, degisik kavramlar1 kurallar araciligi ile yeni kurallardan
yararlanarak iliskilendirmektir. Ornegin, alanin bulunmasi ile ilgili kural, uzunluk,
genislik ve alan kavramlarinin  Dbirbirleriyle iliskilendirilmesine  dayanir.
Gagne’ninasamali siniflamasinda en iist sinif bilissel stratejilerdir. Bunlar; dikkati
yoneltme, duygusal algilarda kendini gOsteren Oriintiileri belirleme, unutmay1
onlemek i¢in kisa siireli bellekte yer alan bilgilerin hangilerinin tekrarlanmasi
gerektigine karar verme, bilgileri organize etme ve incelikleri ortaya koyma, uygun
bir geri getirme stratejisini se¢me gibi bilgi islemde yararlanilmasi gereken

becerilerdir (Baykul, 2006).

2.1.6.4.R. R Skemp

Skemp’e gore; insanlarin olusturduklart kavramlar, asamali bir dizi, bir
hiyerarsi olusturur. Kirmizi kavrami birincil bir kavramdir; ¢linkii hemen hemen

tiimiiyle gérme duyusu organimizin sagladig: verilere dayanir (Skemp, 1986).

Skemp, insanlarin birincil kavramlara ek olarak ikincil kavramlar da
olusturduklarini ileri siirer. Skemp’e gore iki, bir ikincil kavramdir. Cilinkii bu kavram
birincil kavramlarmn taninmasina bagli olarak olusmaktadir. iki kavrami gibi, renk de
ikincil bir kavramdir. Bir, iki, ii¢, dort,...vb. kavramlarini olusturuncaya kadar, say1
kavramini olusturamayiz. Skemp’e gore sayr kavrami, iigiincii dereceden bir
kavramdir. Toplama ise dordiincii dereceden bir kavramdir. Matematikte, diger
derslere gore ¢cok daha zengin bir kavramlar hiyerarsisi sz konusudur. Herhangi bir
kavramin dayandigi daha alt diizeydeki kavramlarin tiimii kazanilmis olmadikga,
bunlarin iizerine kurulan st diizey kavram da kazanilmaz. Matematigi, bir kavramlar
hiyerarsisi olarak ele almak, 0gretmek istedigimiz matematik bilgilerini organize
etmemize yardimci olur. Skemp, amaglart ve Ogrenme giidiisiinii, motivasyonu
dikkate alan bir 6grenme kurami Onermistir. Skemp’e gore; O0grenme, “verilerin
kosullarda miimkiin olan en 1iyi isleyisi olanakli kilan durumlara gotiiren bir sistemde,
amaca yoneltici bir degismenin olusmasi”dir. Bir matematik problemi ile

karsilagildiginda, yoneltici sistem bunu kayda alir ve duygusal sisteme aktarir.
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Duygusal sistem, yoOnlendirici sisteme doniit olarak, giiven veya giivensizlik

duygusunu iletir (Skemp, 1986).

2.1.6.5.Zoltan P. Dienes

Dienes, 0grenmeyi, karmasiklig1 gittikce artan bir oyun siireci olarak goriir.
Dienes’e gore soyutlama, kurala aykiri diisen durumlar dikkate almadan, cesitli
durumlarda ortak olan yonii belirleme siirecidir. Soyutlama, kanit olabilecek birkag
seyi birden zihinde tutmayi igerir. Ornegin, bir nesne ¢iftindeki nesneler sayisina iki
diyebilmek i¢in iki tane olarak nitelenen baska nesne c¢iftlerinin de hatirlanmasi

gerekir (Demirtag, 2007).

Dienes’e gore, simgeler soyutlama yolu ile olusturulan kiimeleri gostermek
icin kullanilir. Yine Dienes’e gore genelleme, soz konusu kiimeyi (grubu) yeni
durumlan da icerecek sekilde genisletmek demektir. “ ki nesne, bir nesne daha iic
nesne eder” tahminini yapan bir ¢ocugun, iki oyuncak ve bir oyuncak, iki top ve bir
top vb. ile ilgili deneyimlerinden genellemeye ulasmis oldugu sdylenebilir (Demirtas,

2007).

Dienes’e gore, deneyimleri sirasinda c¢ocuklara, bir yandan bu deneyimler
yoluyla ulasacaklar1 genellemeyi 6rneklendiren, ona uygun diisen yonleri korumaya
calisirken 6te yandan bu genellemeyi 6rneklendirmeyen, ona uygun diismeyen, istisna
teskil eden yonlerini miimkiin oldugu kadar degisiklige ugratarak yardimci oluruz.
Ornegin, onlarm “dért, i daha yedi eder” genellemesini olusturmak istiyorsak onlara,
bu genellemeyi 6rneklendiren Olciiler ve nesnelerle ¢ok sayida ve gesitli yasantilar

kazandirmamiz gerekir (Demirtas, 2007).

2.1.7.Matematik Dersinde Kullanilan Yontemler

2.1.7.1.Diiz Anlatim Yontemi

Ogretmen veya &grencilerden birinin konu ile ilgili bildigini digerine

anlatmas1 seklinde isleyen dgretmen merkezli bir yontemdir. Ogrenciler dinleyici



26

konumundadir ve pasiftir. Konuya dikkat ¢cekme, ders sonunda konuyu toparlama diiz
anlatim ile olur. Anlatim, tiim 6gretim stratejileri ile kullanilabilir. Anlatilan konular
soyuttur, bunu somutlastirmak icin ara¢ - gerecten yararlanilmalidir. Bilgileri,
kalabalik gruplara iletmek i¢in yararhidir. Konu diizenli bir sekilde sunulacagi igin
zamanin iyi kullanilmasini saglar. Uygulamasi kolay ve ekonomiktir. Bu yontem
matematik Ogretiminde etkili olabilmesi i¢in Ogretmen sunlara dikkat etmelidir;
Zamani iyi kullanmali, ilging ornekler vermeli, 6grencileri gézlemeli, 6grencilerin
soru sormasina firsat vermeli, olabildigince ¢ok ipucu ve pekistireg vermelidir.
Ogrencilerin anlayacag: bir dilin kullanilmasi ve ciimlelerin kisa olmasina dikkat
edilmelidir. Devamli anlatma siiresinin 10 dakikayr ge¢cmemesine Ozen
gosterilmelidir. Orneklerini agiklarken ya da problem ¢dzerken notlarindan
okumamalidir. Kisa silirede ¢ok sayida yeni davranis kazandirmayi planlamamalidir.

Ogretmen 6grenciyi iyi tanimalidir (Demirtas, 2007).

2.1.7.2.Tanmmlar Yardimmyla Ogretim

Tanimlar matematigin kurulusunda yer alan ve her konuda ¢okga rastlanan bir
bilgi tlrtidir. Bu yontemle Ogrencilere dgretimi yapilacak kavramlarin tanimi ve
tanima uygun Ornekler verilmelidir. Tanimlarin kelime kelime ezberlenmesi yerine
anlasilmas1 énemlidir. Ogrencilere diisen grev, tanimi dikkatli bir sekilde incelemek,
uyan ve uymayan Ornekleri birbirinden ayirmaktir. Boylece kavram kelime kelime
ezberlenmemis olur. Tanimlar yardimiyla 6gretim yapilirken; Her bir segenegin bir
Ogrenciye sorularak, dgrencinin fikrinin alinmasi ve bdylece derse yiiksek oranda
katilimin saglanmasi, tanima uyan ve uymayan oOrneklerin iyi secilmesi halinde

kavramla ilgili soyutlamanin tam gergeklesmesi miimkiindiir (Altun, 2002).

2.1.7.3.Bulus Yoluyla Ogretim

Ogrencinin kendisinin bilgiye ulasmas1 veya kesfetmesi esasina dayanan bir
yontemdir. Bruner bulus yoluyla Ogrenmenin zihinde tutmayr ve transferi
kolaylagtirdigini, 6grenmeyi gilidiiledigini savunmustur. Bu yontemde Ogretmenin
gorevi gerekli 6grenme ortamini saglamak, 6grenciyi yonlendirmek ve 6grenci ihtiyag

duyarsa &grenciye yardim etmektir. Ogretmenin rolii kavramlari ve ilkeleri vermek
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degil; 6grencinin kendi kendine bulabilecegi bir 6grenme ortami yaratmaktir (Baykul,
1999).

Bulus yoluyla 6gretimin matematikte genis uygulama alanlari vardir. Son

zamanlardaen ¢ok kullanilmasi istenen bir yontemlerden biridir.

Bulus Yoluyla Ogretimde Dikkat Edilecek Hususlar

1. Hedef davranislarin biligsel alanin kavrama, analiz, ve degerlendirme;
Duyussal alanin tepkide bulunma ve deger verme basamaklarindan en az
birinde olmalidir.

2. Ogretmen bulduracag seyle ilgili en az iki-lic drnegi simifa getirmeli;
Ogrencilere dagitmali; yada tahtaya ¢izmelidir.

3. Ogrencilerin 6rnek iizerinde gerekli islemleri yapmalari saglanmalidir.

4. Ogretmen bu stratejide hicbir agiklamada ve anlatimda bulunmamalidir.

5. Ogretmen tartismanin bagka konuya kaymasina izin vermemelidir (Ayhan,

2006).

2.1.7.4.Kurallar Yardimyla Ogretim

Bir isin yapilmasinda yer alan islem basamaklarinin ezberletilmesidir. Bu
yontemle kural dogrudan verilir, neden bodyle oldugu daha sonraki 6grenmelerde
aciklanir (Demirtag, 2007). Matematik oOgretimindeki cagdas yaklasimlarla pek
bagdasmayanbu yontemin kullanilmasi, kazandirilacak becerinin gerektirdigi zihinsel
islemlerin karmasik olmas1 durumunda zorunludur. I.M.P. sekizinci sinif programinda
(s:446) yer alan "karekok alma becerisi” kurallar yardimi ile 6gretim yontemi
kullanilarak ogretilir. Ciinkii karek6k alma isleminde kullanilan diislincenin
kavranmasi ilkdgretim cag1r cocuklart icin zordur. Benzer bir o6rnek ilkokulda
carpmanin saglanmasini 9 atarak yapmadir. Carpmanin saglanmasini9 atarak
yapmanin mantiksal temeli béliinebilme kurallarina dayanir. Cocuklar bu yasta
boliinebilme kurallarint kavrayacak olgunluga gelmedikleri i¢in 9 atarak saglamayla
ilgili kurali ancak ezberleyerek Ogrenebilirler. Bu yontemin uygulanmasinda

ogrencilerden gelecek olan "Neden 9 atiyoruz da 8 atmiyoruz?" bigimindeki bir
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soruyu Ogretmen "vakti gelince onu da Ogreneceksiniz" diyerek cevaplamalidir

( Altun, 2002).

2.1.7.5.Alstirma ve Tekrar

Alistirmalarin becerileri pekistirme ve aliskanliga doniistiirme islevleri vardir
(Basaran 1996). Ogrenilen konularin kaliciligini saglar. Alistirma destekli tekrarlar,
bilgiyi anlamli hale getirerek uzun siireli bellege aktarmada daha etkili olmaktadir.
Alistirmalar, 6grenilen bilgilerin farkli durumlardaki kullanimini gérme olanagi
saglar. Bu kullanimlar, gorsel 6gelerle, metinlerle, diyaloglarla vb. degisik sekillerle
desteklenebilirler. Ayrica alistirmalar, Ogrencilerin hem 6grendiklerini tekrar
etmelerini hem de yaptiklar1 denemelerde yanlis ve dogrularini gérmelerini saglar

(Cetinkaya, ?).

2.1.7.6.Soru-Cevap Yontemi

Soru-cevap yoOnteminin formiile ettigi sorular Ogrencilerin soézel olarak
cevaplamalarma dayanan bir yontemdir (Ozgelik, 1992). Ogrencinin belli islem
basamaklari ile iliskili bilinmesi gerekli bilgileri kazanip kazanmadigini kontrol etmek

i¢in kullanilir.

Soru-cevap O6grencinin derse baslamadan onceden bilgilerini kontrol etmek
icin de kullanilir. Biitlin 6gretim stratejileri bu yontemi kullanirlar. Eger soru
belirsizlik tasiyorsa, cevabi da belirsiz olacaktir. Ogrenciyi problem ¢dzme teknigini
ogretecek sekilde yetistirmek, fikirlerinibir tertip ve intizama sokmaya ve ifade
etmeye muktedir olacak sekilde yetistirmek bu  yOntemin  amacidir
(Hesapgioglu,1994). Soru — cevap yonteminde dikkat edilmesi geeken nokatalar ise
sOyledir;

= Sorular tiim sinifa yoneltilmeli ve yanit1 diisiinmek i¢in siire verilmelidir.
= (Cevaplar hep ayni1 6grencilerden istenmemelidir.

=  QOgretmen samimi bir dil ile sorular1 sormalidir.

» Soru sorma konusunda dgrenciler cesaretlendirilmelidir.

* Sorularin yanitlar1 dogru ve tam olmalidir.
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» Sorulara 6grencilerin hep birlikte yanit vermeleri engellenmelidir.
* Yanls verilen cevaplar diizeltilmeli, eksiklikler tamamlanmalidir ( Onder,

2008)

2.1.7.7.Problem C6zme Yontemi

Bulus yoluyla 6gretim stratejisinin 6zel bir kullanilma bigimidir. Arastirma
inceleme yaklagiminda etkili bir bigimde kullanilir. J. Dewey tarafindan egitim —
ogretimin etkili sekilde gergeklestirilmesi igin dnerilen bir yontemdir. Istenilen hedefe
ulagmak i¢in etkili ve yararli arag ve davranislar ¢esitli olanaklar arasindan segip
kullanma etkinligi bigiminde tanmimlanmir (Onder, 2008). Problem ¢6zme ydnteminde
(sorun ¢dzme), zihnin analiz etme, genelleme ve sentezleme gibi yiiksek bilissel

islevleri kullanilir (Kiigiikahmet, 2000).

Matematik 6gretimi, problem ¢dzmede kritik davraniglarin kazandirilmasinda
Ogrencilerin matematik ile ilgili kavramlar1 ve islemleri anlamasi, kavramlari ve
islemler arasinda baglanti kurmalarina yardimecir olmayr amaglar. Problem ¢dzme
yontemi bir¢ok arastirmaci tarafindan iizerinde Onemle durulan bir yoOntemdir.

Ogrencilerin bireysel aktivitelerini 6n plana ¢ikararak bilimsel diistinebilme

becerilerini gelistirebilmektedir (Ayhan, 2006).

Cagimizda Ogrenciyi merkez alan 6gretim yontemlerine ilgi ¢ogalmaktadir.
Ogretim kalitesinin yiikselmesi ve 6grencilerin iyi yetismesini saglamak amaciyla
ogrenci merkezli 6gretim yontemlerine onem verilmistir. Problem ¢dzme yontemi,
ogrencilerin gelismesine olumlu etkiler yapabilmektedir. Problem ¢6zme yontemi,
ogrencilerin basar1 ve basarisizliklarinin farkinda olabilmelerine 6grenmeyi yaparak
yasayarak gergeklestirmelerine imkan vermektedir. Problem ¢6zme yonteminde
ogretmen sadece rehber durumundadir. Ogfretmen Ogrencinin Ogrenim siirecine
yardim edebilen ve yol gosterici bir konumdadir. Problem ¢dzmenin insan hayati
tizerindeki Onemini goz Oniinde bulunduran bir¢cok egitimci, okulda 6grencilerin
problem c¢ozme yeteneklerinin artmasini saglayacak bir Ogretim metoduna yer
verilmesinin gerektigini belirtmektedirler. Problem ¢dzme yonteminin derslerde

kullanilmast ile o©grencilerin hayatla olan etkilesimlerinde {istiin yetenekler
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kazanacaklar1 basarili bireyler haline gelebilecekleri diistiniilmektedir. Bireyin
egitiminde problem c¢ozme becerilerine verilecek Onemin genelde bireyin tiim

yasamini  bigimlendirerek saglikli  se¢imler yapmasina yardimci olacagi

belirtilmektedir (Ayhan, 2006).

Problem Cézme Sirasinda Dikkat Edilecek Ozellikler

1. Ogretmen problem ¢dzme calismalarinda Ogrencilerin kendi baslarma
diisiinmeleri i¢in belirli bir siire vermelidir.

2. Coziimler yaz1 tahtasinda ve defterde yapilirken yazinin diizenine dikkat
edilmelidir.

3. Ogretmen miimkiin oldugu kadar ogrencilerin, kendi kendilerine
¢ozmelerine imkan vermeli, gerekmedik¢e miidahale etmemelidir. Ancak,
cocuklar herhangi bir zorlukla karsilastiklarinda onlara yardim etmelidir.

4. Sonuca en kisa yoldan gotiren ¢ozliim tercih edilmeli; ancak farkl
coziimlerde degerlendirilmelidir.

5. Problemin ¢6ziimii i¢in zihinden hesaplama, sonucun tahmin edilmesinde
onemli bir yer tutar. Bu bakimdan zihinden hesaplama becerisine yeterli

zaman ayrilmali, 6grencilerin bu becerileri gelistirilmelidir (Ayhan, 2006).

2.1.7.8.Deneysel Etkinliklerle Ogretim

Deney, bazi1 arag, alet ve maddelerin kullanilmasi suretiyle 6grencilerin heniiz
bilmedikleri seyleri kesfetmeleri, cesitli yollardan kazanilan bilgilerin dogrulugunu
acik olarak gostermek ve yaparak yasayarak Ogrenme i¢in yapilan bir Ogretme

etkinligidir (Demirtasg, 2007).

Kullanilan ydntemler agisindan bulus yoludur. Ozellikle geometri ile ilgili
genellemelerin  kazandirilmasinda deneysel etkinliklere basvurulur. Deneysel
etkinliklerin nasil yapildigi degil, sonuglar1 onemlidir. Ornegin; bir iicgenin i¢
acilarmin toplaminin 180 derece oldugunun gosterilmesi. Sinif i¢inde &grencilerin

bireysel ya da grup c¢alismasi seklinde katilabilecegi pratik c¢alismalar vardir.
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Ogrenciler bu tiir calismalara kendileri aktif olarak katilacagi i¢in zevk alirlar. Bilissel

alanin her basamagi i¢in uygun pratik ¢alismalar yapilabilir (Demirtas, 2007).

2.1.7.9.Analizle Ogretim

Analizle 6gretim, bir genellemeyi, genellemenin elde edilisindeki basamaklari,
tek tek ve sirayla incelemek suretiyle anlamayr esas alan Ogretim yontemidir. Bu
yontemde bir kavramin ya da kuralin nasil ¢iktigi birbirini izleyen alt basamaklara
ayirarak adim adim islem yapilir, her basamakta 6grencilere sorular sorulur, cevaplar
diizeltilir ve sonunda genel sonuca ulasilir. Diger yontemlere gore soyuttur, bu ylizden
ogretmenlerin hazirliklt olmas1 gerekir. Yontemin basarili olmasi i¢in dgrencilere 6n

sart davraniglarin kazandirilmis olmasi gerekir (Altun, 1998).

2.1.7.10.Senaryo ile Ogretim

Senaryo ile O6gretim, kazandirilacak bilgi ve becerilerin bir olaylar zinciri
icinde oOrtiilii olarak sunulmasi, bu olaylar1 yasayanlarin bunlar1 6grenmesi esasina
dayanir.Her matematik bilgiyi i¢eren senaryolarin yazilmasi kuskusuz ki imkansizdir,
ancak senaryo ile Ogretime uygun matematik konulart vardir. Siif, hayat icinde
O0grenmemiz gereken seyleri 6grenmek icin diizenlenmis suni birortamdir. Onun i¢in
smifta gercek bir senaryo uygulamasi yapmak zordur. Yani 6grenci smifin icinde,
hayat disindadir. Siifi ¢cevreye tagimak da orgilin egitimde pek kolay olmamaktadir.
(Altun, 2002).

2.1.7.11.Gosterip-Yaptirma Yontemi

Gosterip-yaptirma yontemi daha ¢ok fiziksel becerilerin kazandirilmasinda
kullanilir. Bu yontemin isleyisi, bilen birinin eylemi adim adim gdstermesi,
aciklamasa bile O6grencinin bunlar dikkatle izlemesi ve yapmasi yeterli diizeye
gelinceye kadar tekrar etmesi seklindedir. Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeyi iyi
olmalidir. Hazir bulunusluk diizeyi iyi olmayanlara o davranigin iistiinde ve daha
karmasik davranislar 6gretilemez. Gosterip - yaptirma teknigiyle dnce yapilacak is,

ogretilecek davranis, ¢oziilecek sorun smifa gosterilmelidir. Sonra isin, davranisin,
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sorunun islem basamaklar1 sirasiyla tahtaya yazilip, Ogrencilerin defterlerine
yazdirilmalidir.  Ogretmen  yanhslart  diizeltmeli, eksikleri tamamlamalidir.

Ogrencilerden bunu nasil yaptiginin agiklanmasi istenmelidir (Sonmez, 1994).

2.1.7.12.Egitsel Oyunlar

Egitsel oyunlar 6grenilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda
tekrar edilmesini saglayan bir 6gretim teknigidir. Egitsel oyunlar 6zellikle 6grenmeye
yonelik olmali ve bir amag¢ icin simif i¢inde uygulanmalidir. Oyunlar 6grencilere
neseli ve rahat bir ortam saglamakta, sinif i¢i caligmalarada degisiklik getirmektedir.
Egitsel oyunlala derste konular, ilgi ¢ekici duruma getirilebilir, en pasif d6grencilerin
bile bu etkinliklere katilmalar1 saglanabilir. Secilen oyunlar 6grencilerin farkli diizey

ve yeteneklerine uyarlanabilecek bir esneklikte olmalidir (Demirel, 2005)

2.1.7.13.Sunus Yoluyla Ogretim

Ausubel, Bruner’in bulus yoluyla 6gretim yaklasimina alternatif olarak sunus
yoluyla Ogretimi Onermistir. Asubel’e gore Ogretmenin asil gorevi, Ogretimi iyi
organize etmek ve sunmaktir. Ogrenciler neyin 6nemli ve gerekli oldugunu
bilmeyecegi i¢in Zretmenin uygun materyali se¢mesi, dersle ilgili ana diisiincelerin
ortaya ¢ikmasini 6grencilerin bu ana diisiincelerle ilgili ayrintiya ulasmasini saglayan

diizenlemeyi yapmasi beklenir (Altun, 2002).

2.1.8. Matematik Ogretiminde Egitim Teknolojilerinin Kullanimi

Glinliimiizde teknolojinin ve bilgisayarin hizla gelismesi sonucu, egitim-
Ogretim sorunlarinin ¢ézlimiinde bu yeni teknolojilerin kullanilmasi kaginilmaz hale
gelmistir. Odabagi (2005), egitim teknolojisini 6grenme ile ilgili sorunlarin analizi ve
¢Oziimiinde insanlari, yontemleri, diisiinceleri, ara¢ — geregleri ve organizasyonu
iceren karmasik ve tiimlesik bir slireg olarak belirtmektedir. Odabasi (2005)’nin
yapmis oldugu aciklamadan yola cikarak egitim teknolojisini insan giicii ve dis
kaynaklar1 igse kosarak bireyleri egitimin 6zel amaglarina ulastirma yollarini inceleyen

bir bilim dali olarak ifade edebiliriz. Egitim teknolojisinde yer alan insan giicli 6gesi
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O0grenme — Ogretme siirecine katilan ve katkida bulunan tiim bireyleri icermektedir.
Yoneticiler, Ogretmenler, hizmetliler, rehberlik uzmanlari, kiitliphane personeli,
alanda bilimsel arastirma gerceklestiren arastirmacilar ve uzmanlar insan giicii
ogesinin iiyeleridir. Insan giiciiniin disinda olan tiim kaynaklar ise insan giicii dist
kaynaklar1 igermektedir. Bunlar siire¢ igerisinde gerekli olan arag ve geregler,

yontemler, fiziki ortam, kiitiiphane vb. 6gelerdir (Uzunboylu, 2008).

Egitim teknolojisi kavramiyla ¢ok fazla karistirilan ve genelde birbirlerinin
yerine kullanilan diger bir kavram ise ogretim teknolojileri kavramidir. Ogretim
teknolojisi ise genelde daha etkili bir 6gretim ortami saglamak i¢in kullanilmaktadir.
Egitim teknolojisi 0grenme — 6gretme siirecindeki tiim etkinliklerin gergeklesmesini
saglayan bir disiplin olarak vurgulanirken 6gretim teknolojisi siire¢ i¢erisinde bilginin
daha kolay ogretilmesi ile ilgilenen Ogretimin kilavuzlanmas: isidir (Uzunboylu,
2008). Seferoglu (2006) egitim teknolojisi kavraminin 6grenme — 0gretme siiregleri
ile ilgili 6zgilin bir disiplini vurguladigini, 6gretim teknolojisi kavraminin ise bir
konunun 6gretimi ile ilgili 6grenme etkinliklerinin kilavuzlanmasini ifade ettigini

belirterek iki kavram arasindaki farki agiklamaktadir.

Egitim ve teknoloji insanoglunun yetistirilmesinde Onemli bir rol
oynamaktadirlar (Isman, 2005). Ogrenme — 6gretme siirecinde &grencinin konuyu
daha 1y1 Ogrenebilmesi ve bilgilerin daha kalici olabilmesi i¢in mutlaka siireg
igerisinde Ogretim teknolojisinden yararlanmak gerekir (Uzunboylu, 2008). Peker’e
gore, Ogretim teknolojilerin matematik egitiminde kullanilmasinin yararlari, basariyi
artirmanin yani sira, matematige karst olumlu tutum gelistirme, ilgiyi arttirma,
matematik derslerine kars1 duyulan endise ve korkuyu azaltma ve daha da Gnemlisi
analitik ve kritik diistinme gibi etkili diislinme aliskanliklar1 gelistirme acilarindan

Oonemli goriilmektedir.

Tepegoz, slaytlar ve film seritleri, TV ve video, bilgisayar, internet, cesitli
donanim ve yazilimlar dgretim teknolojisi olusturan araglardir. Ogretim teknolojisinin
en Onemli araglarindan biri olan bilgisayarin egitim — 6gretimde kullanilmasi genel
olarak Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) olarak adlandiriimaktadir. Ogrencinin

karsilikli etkilesim yoluyla eksiklerini ve performansini tanimasini, doniitler alarak



34

kendi o6grenmesini kontrol altina almasini; grafik, ses, animasyon ve sekiller
yardimiyla derse karsi daha ilgili olmasimi saglamak amaciyla egitim-0gretim
siirecinde, bilgisayardan yararlanma yontemine kisaca Bilgisayar Destekli Ogretim
(BDO) denebilir (Baki, 2002). Bir baska tanima gére, BDO, sistem iginde
programlanan dersler yoluyla 6grencilere bir konu ya da kavrami 6gretmek veya
onceden kazandirilan davranislar1 pekistirmek amaciyla bilgisayarin kullanilmasidir
(Oztiirk, 2005). Usun (2000)’a gore ise, BDO, bilgisayarin dgretimde dgrenmenin
meydana geldigi bir ortam olarak kullanildigi, Ogretim siirecini ve Ogrenci
motivasyonunu gii¢lendiren, 6grencinin kendi 6grenme hizina gore yararlanabilecegi,
kendi kendine 6grenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olusmus

bir 6gretim yontemidir.

Kisacas1 matematik dgretiminde egitim ve 6gretim teknolojilerinin kullanilmasi
ile 6grenme ve Ogretme faaliyetleri zevkli bir hale gelmektedir. Ogrenciler, bu
ortamlarda isteyerek, oynayarak ve severek oOgrenmektedirler. Aynmi zamanda
matematik derslerinde Ogretim materyalleri kullanilarak; materyalde gozlemlenen
iliskiler tizerinde durulabilir, &grencilerin matematiksel iliskileri ve ozellikleri
materyaller vasitasiyla incelemeleri, gozlemlerini acgiklamalari ve tartigmalari
saglanabilir. Boylece hem matematik Ogretim programinin hedefledigi iletisim
becerisi Ogrencilere kazandirilabilir hem de smifta etkili bir iletisim kurulabilir.
Ogrencilerin  6gretim materyallerinin  kullanilmas1 ile matematiksel olaylari
iligkilendirmeleri ve bu iligkiyi smif ortaminda dile getirmeleri sonucunda gerekli

goriilen yerlerde dgrencilere aninda geribildirim verilebilir (Cekirdekci, 2010).

2.1.8.1.0gretim Materyalleri

I. Geleneksel Ogretim Yansitic1 ve Materyalleri

A. Gorsel Yansitic1 ve Materyalleri

1) Yansitma Ozelligi Olmayan Gorsel Materyaller

a) Gergek Esya ve Modeller
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Gergek esyalar zaman zaman smif ortamina getirilen canli veya cansiz
varliklarin birer &rnekleri olan numunelerdir. Ornegin; para, bitki, hayvanlar, kiiciik
aletler gibi. Tiim bu ornekler, 06gretim etkinlikleri igerisinde uygun zamanlarda
kullanildig1 takdirde Ogretmenin gereksiz anlatimlara girmesini Onler ayrica,
Ogrencilerde  anlam  karmasasi  yaratmadan  daha  kalict = O0grenmeler

gerceklestirmelerine katki saglar. Ogrencilerin ezber yapmalarin1 dnler (Uzunboylu,
2008).

Modeller; Asil cisimden biiyiik, kiigiik ya da tamamen ayni biiyiikliikkte ve
yapida olabilir. Modeller ayrica; kesit halinde, pargalara ayrilabilen ya da tek bir
par¢adan olusabilir. Modeller bazen ger¢cek olmayan, ancak insanlar tarafindan
tasarlanan cisim, yap1 ya da fikirleri temsil edebilir. Yani tamamen hayali ve kuramsal
olabilir. Atom ve molekiil modelleri, uzay cisimlerini temsil eden kiireler ve modeller

gibi (Uzunboylu, 2008).
b) Resimler

Ogretim ortamma getirilemeyen her tiirlii canli cansiz varlig1 temsil eden
gorsel Ozellige sahip materyallerdir. Resimler, fotograf makinesi ile ¢ekilmis olabilir

veya bir dergiden, gazeteden kesilmis olabilir (Uzunboylu, 2008).
c) Cizelgeler

Kronoloji, sayilar ve hiyerarsi gibi soyutlamalar1 géstermeye yarayan gorsel
materyallerdir. Cizelgelere Orgiit semalari, smiflama semalari, zaman seritleri,

tablolar, akig semalar1 6rnek olarak gosterilebilir (Uzunboylu, 2008).
d) Cizimler Taslak Resimler ve Sekiller

Bireyleri ve kavramlar1 temsil etmek iizere ¢izilen grafiksel diizenlemelerdir

(Uzunboylu, 2008).
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e) Grafikler

Sayisal verilerin gorsel simgeleridir. Grafikler verilerin kolay yorumlanmasini
saglayan gorsel araclardir. Siitun grafik, daire grafik, resimli grafik, ¢izgi grafik temel

grafik tiirlerinden birkagidir (Uzunboylu, 2008).
f) Kavram Haritalar

Insanlarin nasil 6grendikleri ile anlamli 6grenme konulari arasinda koprii
kuran bir 6grenme, 0gretme stratejisidir. Bilginin zihinde somut ve gorsel olarak
diizenlenmesini saglar. Kavram haritalar1 tek bir kavramin ayni kategorideki diger

kavramlarla iligkisini belirten somut grafiklerdir (Uzunboylu, 2008).
g) Basih Materyaller

En yaygin olarak kullanilan gorsel araclardir. Basili materyaller glinlimiizde
halen temel O6grenme kaynagi olma o6zelligini elinde bulundurmaktadir. Basili
materyallerin ders kitaplari, ansiklopediler, sozliikler, dergiler, gazeteler, alistirma

kitaplar1 romanlar, hikaye kitaplar1 gibi ¢esitleri bulunmaktadir (Uzunboylu, 2008).

Ders Kitaplar

Bir dersin 6gretiminde yararlanilan en 6nemli arag¢ ders kitaplaridir. Kitabin
gordiigii is 6gretmenin isine benzer. Nasil ki 1yi bir 6gretmen Ogretir ve 6gretimin
olusmasina yardim ederse, bir ders kitab1 da dyle olmalidir. Ders kitab1 dgrencinin
diistinmesine yardim edici olmali ve ipuglar1 vermelidir (Biiylikkaragéz & Civi,
1991).

[Ikdgretim, egitimin ilk basamagi oldugundan dgrenmelerin temelini olusturur.
Ogrencilerin yas itibari ile kiiciik olmas1 onlarin ¢abuk sikilmalarina neden olur. Ders
kitaplar1 bicim yoniinden ve icerik yoniinden Ogrencileri sikmayacak, ilgi ¢ekecek
sekilde olmalidir. Matematik ders kitaplar1 icerik olarak oOgrenciyi aktif kilacak
sekilde, 6gretim programina uygun, egitimin amaglari dogrultusunda hazirlanmalidir

(Ayhan, 2006).
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2) Gosterim Ara Yiizleri

a) Karatahta veya Beyaz Tahta

Yaz1 ve gosterim tahtalar1 siif ortaminda genis kitleye etkili sunum yapmay1
kolaylastiran araclardir. Kara tahtalarin yilizeyine tebesir kullanilarak yazi ve ¢izimler
yapilabilir. Giliniimiizde kara tahta kullanim yerini beyaz tahtaya birakmistir. Beyaz
tahtalar ilizerine silinebilir 6zellige sahip kalemlerle yazilar yazilabilmektedir. Beyaz
tahtalarin yiizeyi projeksiyon ve tepegdz yansilarinin yapildigr perde gorevini de

gormektedir (Uzunboylu, 2008).

b) Aski/ Kanca Tahtasi

Yaygin olarak meslek liselerinde kullanilan tahtalardir. Bu tahtalar {izerine
raptiye, igne gibi araclarla asilamayacak agirlikta olan ara¢ (tornavida, makas, testere

vs.) ve aparatlarin asilmasi i¢in kullanilan tahtalardir (Uzunboylu, 2008).

c) Doner Levha (FlipCharts, Dosya Tahta)

Cok sayida biiyiik ebatli kagidin istiinden birlestirilerek katlanabilir hafif
metal veya plastik ayaklar1 bulunan tahta iizerine yerlestirilmesi ile olusturulur.
Onceden hazirlanan ve siraya konan sayfalar birer birer cevrilerek sunum

gerceklestirilir (Uzunboylu, 2008).
d) Pazen Tahta
Ozellikle okul oncesi donemde ve dil &greniminde yaygm bir kullanim
alanina sahip bir aragtir. Bu arag tahta, karton,beyaz kopiik veya mantar lizerine pazen
gecirilerek yapilir (Uzunboylu, 2008).

e) Manyetik Tahta

Arkasina miknatis  yapistirilan, aparatlarin  tutturuldugu  tahtalardir

(Uzunboylu, 2008).
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3) Yansitma Ozelligi Olan Araclar ve Geregler

Onceden hazirlanmis gorsel materyallerin sinifta veya amfide genis gruplara
sunulmasinda kullanilan araclardir. Dialar, asetatlar veya slaytlar iizerine hazirlanan
materyallerin sunum esnasinda kullanimimi gergeklestirirler. Slayt projektorii,

tepegdz, elmo bu araglardan bazilaridir (Uzunboylu, 2008).
a) Slayt Projektorii

Slayt ad1 verilen kiigiik saydam fotograflar1 belli bir sira dahilinde gostermeye

yarayan bir yansitici aractir (Uzunboylu, 2008).
b) Elmo

Projeksiyon gorevini yapan bir aractir. Elmo ile kitapta, dergide kisacasi basili
bir materyalde bulunan yazi, resim ve grafikleri veya herhangi bir nesneyi hicbir araci

olmadan diiz beyaz bir zemin {iizerine veya ekrana yansitan sunum aracidir

(Uzunboylu, 2008).

B) Isitsel Materyaller
a) Radyo

Isitme duyu organimiz yardimiyla iletilen seslerin dinlenmesine olanak veren
bir aractir. Radyo, cogunlukla genis halk kitlelerinin egitiminde kullanilan bir aragtir.

Radyo tek diize ve tek yonlii bir iletisim aracidir (Uzunboylu, 2008).
b) Teyp ve Ses Bantlari

Isitsel ozellige sahip ses bantlar1 iizerine kayit edilen seslerin iletimini
saglayan araglar1 teyp olarak isimlendirebilirz. Ses bantlar1 {izerine sesleri kayit
edebilir, silebilir ve yeniden kayit edebiliriz. Teypler ve ses bantlar1 her yas diizeyinde

bireyler i¢in kullanilabilen araglardir (Uzunboylu, 2008).
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c) Telefon

Birbirinden uzakta bulunan iki kisinin karsilikli konusmasimi saglayan bir
teknolojidir. Telefon araciligiyla tele — konferans goriismesi seklinde fizik olarak ayni
ortamda bulunmayan kisilerin telefon teknolojisini kullanarak konusma yapmasi

seklinde kullanilabilir (Uzunboylu, 2008).

C) Gorsel - Isitsel Araclar
a) Televizyon Teknolojileri

Goriintii, ses ve hareket 6zelliklerine sahip olan ve ¢ok sayida sunus bigimi
bulunan televizyon egitim alaninda baglica su amagclarla kullanilmaktadir (Uzunboylu,

2008).

» Okur - yazarlik gibi temel egitim sorunlarini ¢ézmede bir segenek
olabilmekte,

» Egitim islevini yayginlastirma islevi gorebilmekte,

» QOkullarin saglayamadiklar1 ders araglarin1 sunarak egitimde maliyeti
distirmede,

= Egitimin kalitesini yiikseltmekte,

= Ogretmene  zaman  kazandirarak  bireysel  ilgilenmelere  zemin
hazirlayabilmekte,

* Yetiskin egitimine yaptig1 katkilarla toplumsal kalkinmay1 hizlandirmaktadir

(Uzunboylu, 2008).

b) Video ve Video Bantlari

Video temelde televizyon yayimni gibi ¢alisan bir aragtir. Bu ara¢ videobantlar:
tizerine kayit edilmis goriintiilerin video ve videonun bagli bulundugu televizyon
araciligiyla izlenmesidir. Video, videobantlar iizerine onceden kayit edilmis
goriintlilerin bizim planladigimiz zaman ve mekanda uygun diizenek saglanarak
izlenmesini saglamaktadir.  Videobantlarindaki goriintiileri istedigimiz zaman

dondurma, 6ne veya geriye sarma, tekrar izleme imkanimiz vardir (Uzunboylu, 2008).
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D)Alan Gezileri

Ogrencilerin ger¢ek deneyimler kazanmalari i¢in diizenlenen etkinliklerdir.
Geziler smif ortamina getirilmesi miimkiin olmayan olay ve faaliyetleri
gerceklestirmek icin gerceklestirilir. Alan gezileri 68retmen gozetiminde tarihi bir
yeri gormek, fabrikanin ¢alisma yapisiyla ilgili bilgi almak veya calistigi kurumda
bulundugu konumuyla ilgili goriisme yapmak i¢in kaynak kisilere diizenlenebilir

(Uzunboylu, 2008).

Il. Cagdas Ogretim Materyalleri

Ogretim teknolojileri; dersliklerdeki kalem ve kagittan tutun, akilli ve
interaktif tahtalara, dijital teknolojiden internetin sundugu olanaklara ve ders
yazilimlarina kadar 6gretim siirecine etken tiim faktorleri kapsar (Baran, Chung &
Thompson, 2011).

a) Hesap Makineleri ve Bilgisayarin Ogretimde Kullanim

Hesap makineleri ve bilgisayarlar ¢cok sayida veriyi kisa siirede hatasiz olarak
isleyebilmekte ve insan hayatim1 kolaylastirmaktadir. Bu islevinden o6tiirii insan
hayatina hizli bir sekilde girmislerdir. ilkokulda hesap makinesi 3. siniftan sonra
gerektikce ve her zaman kullanilmalidir. Hesap makinesi sanildiginin aksine, dogru
kullanildig1 taktirde, dgrencilerin hesaplama becerilerini zayiflatmaz. Aksine onlarin
sayilar1 ve islemleri anlamli bir sekilde kullanabilmeleri i¢in hafizalarinda yer

acilmasini saglar (Olkun & Toluk, 2003).

Bilgisayar kullanim1 ¢ocuklar i¢in hem eglenceli hem de onlar1 isteklendirici
bir aragtir. Bu baglamda, bir¢ok bilgisayar programi ¢ocuklarin egitimine yeni bir
boyut kazandirmakta imgeleme ve kavrama giiclerini etkilemektedir. Ancak, soz
konusu bilgisayar programlarinin secilmesi ve etkin kullanilmasi konusunda
yoneticileri, smif ve matematik oOgretmenlerini, programlarin gelistirilmesinde
egitimcileri ve arastirmacilari yeni gorevler ve sorumluluklar beklemektedir (Ersoy,
2003).
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Matematik Ogretiminde bilgisayardan c¢esitli sekillerde yararlanmak
miimkiindiir. Matematik Ogretiminde bilgisayardan yararlanma sekilleri ii¢ baslik
altinda toplanabilir. Bunlar:

1. Dersin dogrudan bilgisayardan 6grenilmesi
2. Alistirmalarin bilgisayarla yapilmast,

3. Bilgisayardan destek hizmeti alinmasidir (Altun, 2002).

1.Dersin dogrudan bilgisayardan 6grenilmesi: Ogrenilecek programin bilgisayara
yiiklenmesi ve bilgisayardan izlenmesi seklinde olur. Burada o6gretmen O6grenci
seviyesine uygun olan programi secip 0grenciye onermeli, 68renci de bilgisayardan

calismalidir (Ayhan, 2006).

2.Ahstirmalarin makinelerle yapilmasi:Konu anlagildiktan sonra 6grenilenlerin

pekistirilmesi i¢in diizenlenen tamamlayici calismalardir (Ayhan, 2006).

3.Bilgisayardan destek hizmeti alinmasi: Cok emek isteyen calismalar1 daha kisa
siirede yaparak zaman tasarrufu saglar. Arastirmalarda daha ¢abuk sonug¢ verdigi i¢in

faydas1 daha ¢ok goriiliir (Ayhan, 2006).

b) internet

Internet egitimde yaygim bir bicimde kullanilma 6zelligine sahiptir. Internetin
egitime getirdigi katkilar1 su sekilde siralayabiliriz;

= Internet bireylere bilgilerini karsilikli paylasma ve fikirlerini tartisma
olanag1 sunar.

» Internet sayesinde Ogrenciler ve ogretmenler farkli bolge veya
tilkelerdeki denkleri ile iletisim kurma olnag: saglar.

= Internet dgrencilere ve dgretmenlere diinya ¢apindaki bu ag {izerinden
ilgi alanlarina yonelik arama ve arastirma yapma olanagi sunar.

» Internet ger¢ek yasamin sinif ortamina getirilmesini olanakli kilmistir.

» Uzaktan egitimin boyutu ve kullandig1 araglar internet sayesinde
gelismistir.

= Kiitiiphanelerin daha genis kitlelere ulagsmalarini saglamaktadir.
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» Internet iizerinde olusturulan genis veri tabanlar1 sayesinde giincel
bilgiye ulagma imkani1 vermektedir.
» [nternetin saglamis oldugu imkanlar egitimin bireysellestirilmesine

olanak yaratmaktadir (Uzunboylu, 2008).

c) Akill Tahta

Uzaktan gorsel egitim, seminer, toplanti olanagi saglayan, ayrica; hizla
bilgisayar teknolojileri ile donatilan egitim kurumlarinin daha hizli, daha pratik ve
daha interaktif egitim olanaklar1 ile donatilmasini saglayan interaktif yazi tahtasidir

(Uzunboylu, 2008).

2.1.8.2.0retim Materyali Kullanmanin Faydalar

Egitim-6gretim siirecinde hedeflenen basariy1 yakalayabilmek icin siireg
icinde gerekli materyallere yer vermemiz gerekir. Siiphesiz 6gretim ortaminda
kullanilan materyallerin sagladiklar1 faydalar vardir. Susar (1999) bu durumla ilgili
olarak tek bir yontemle anlatilan derste basar1 saglanamadigi gibi; sadece ders kitabi,

kara tahta ve tebesirle yapilan derste de basar1 saglanamayacagini ifade etmektedir.

Egitimde materyal kullanimini degerli kilan, 6grenme ile duyu organlar
arasindaki iligkidir. Ergin’in (1995) ifade ettigi gibi 6grenilenlerin: % 83’1 gérme, %
11°1 isitme, % 3,5’1 koklama, % 1,5’1 dokunma, % 1’1 tatma duyularn yoluyla
ogrenilir. Egitim-6gretim siirecinde 6gretim materyalleri kullanmanin faydalari birgok
kaynakta birbirine benzer sekilde ifade edilmektedir. Egitim-6gretim siirecinde
Ogretim materyali kullanmanin faydalar1 su sekilde siralanabilir.

= Ogrencilerin giidiilenme diizeyini artirir.

» Ogrenmeyi somutlastirir.

» Ogrenme — dgretme siirecine cesitlilik ve degisiklik katar.

» Verbalizmi Onler. Yani so6zden ekonomi saglar ve zamani daha iyi

degerlendirmeyi saglar.

= Ogrenilecek konular iizerinde daha etkili alistirma ve pratik yapmay1 saglar

(Demirel, 2005).
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2.1.8.3. Matematik Dersinde Materyal Kullanmanin Onemi

Ogretmen sinifta 6gretim materyalini kullanmadan once, dgrencilere hangi
becerilerin  ve kazanimlarin kazandirilacagini  belirleyerek hangi materyalin
kullanilmas: gerektigine karar vermelidir. Ogrencilerin icinde bulunduklar1 dénemin
Ozelliklerini bilmeli; onlarin hazir bulunusluk seviyeleri, ilgi ve yeteneklerini goz
oniinde bulundurmali; ¢ok sayida duyu organina hitap edecek Ogretme - 6grenme

sureci hazirlamalidir.

Matematik dersi; soyut bir yapiya sahip olmakla birlikte, 6gretim materyalleri
ve teknolojik gelismelerle soyut konular1 somut olarak 6gretebilmek, giinliik hayatla

iligkilendirebilmek miimkiindiir (Cekirdekei, 2010).

Matematik derslerinde 6gretim materyali kullanmanin 6nemi kisaca sOyle

Ozetlenebilir.

= Soyut Ifadeleri Somutlasirmada Ogretim Materyallerinin Kullanim:
Ogretim materyalleri soyut ve karmasik konular1  somutlastirarak
ogrencilerinanlamalarin1 kolaylastirir. Matematik dersinde kullanilan 6gretim
materyalleri; boncuk, fasulye, cetvel vb. giinlilk hayatta kullanilan nesneler
olabilecegi gibi onluk taban bloklari, geometri tahtasi, simetri aynasi gibi
matematik 6gretiminde kullanilmak amaciyla tasarlanmis nesneler de olabilir

(Cekirdekei, 2010).

= Kavram Ogretiminde Ogretim Materyallerinin Kullanim: Kavramlarin
anlamlar1 her birey tarafindan degisik yasantilarla edinilebileceginden, her
bireyin farkli kavrayis seklinin olmasi normaldir. Fakat saglikli bir iletisim i¢in
kavramlarin ortak kabul edilen anlamlarinin olmasi gereklidir. Birikimli bir
bilim dali olan matematikte; onceki bilgi ve kavramlar, bir sonraki bilgi ve
kavramlar i¢in bir basamak olusturdugundan, 6grencilere matematiksel kavram
ve bilgilerin tam olarak verilmesi, kavram yanilgilarinin ve bilgi eksikliginin
olmamasina dikkat edilmesi gerekir (Kiicik & Demir, 2009). Bu nedenle

matematik derslerinde kavram 6gretimi 6nemli bir yere sahip olmalidir.
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» Yaparak-Yasayarak Ogrenmede Ogretim Materyallerinin Kullanimu:
En iyi 6grenme sekli, bireyin yaparak-deneyerek isin meydana gelmesinde ¢caba
sarf ederek etkin oldugu 6grenme seklidir. Ogrencinin matematik derslerinde
aktif olmasi, derse katilmasi i¢in Ogrenci, derslerde kendinden bir seyler
bulmali veya 6grencinin ilgisini ¢eken materyaller sinif ortamina getirilerek

kullanilmalidir (Cekirdekei, 2010).

* Yaraticth@l Gelistirme ve Ogretim Materyali Kullamm: Egitim
acisindan yaraticilik; var olan ve bilinen bir gercegin, diisiincenin veyaverinin
analiz edilmesi, sentezlenmesi ya da degistirilip iletilmesidir. Cnets (2006),
materyal kullanimi ile 6grencilerin ger¢ek Ogrenme deneyimini yasayarak,
bireysel niteliklerine uygun olan ¢ok sayida drnek yapabileceklerini, problem
¢ozme ve yaraticilik becerilerini gelistirebileceklerini belirtir (Kazu &
Yesilyurt, 2008). Derslerde 6gretim materyallerinin kullanimi 6g8renciler
arasindaki farklar1 en aza indirerek, Ogrencilerin bireysel ihtiyaclarinin
karsilanmasina yardimci olurlar. Kisacasi egitimi bireysellestirirler. Matematik
derslerinde O0gretim materyallerinin kullanilmasi, 6grencilerin derslerde aktif

olmalarini, yaparak 6grenmelerini saglayacaktir.

* fletisim Becerilerini Kazandirmak Icin Ogretim Materyali Kullanimu:
Ogrencilerin  davraniglarinda istenilen yonde degisikligi gerceklestirme
konusunda, ortamda bulunanlarin birbirlerine duygu, diisiince, bilgi ve
becerilerini iletmelerineolanak saglanmalidir. Kisacast smifta 6grenciler ve
ogretmen iletisim igindeolmalidir. Ozellikle konular1 itibariyle soyut olan
matematik derslerinde, Ogrencileriniletisim siirecinde aktif olmalari; duygu,

diisiince ve bilgilerini paylagmalar1 gerekir (Cekirdekei, 2010).

Ogrenmeyi destekleme ve oOgretimi kolaylastirma 6zelligi ile egitimin
vazgecilmez unsurlart olandgretim materyalleri, sinifta 6zel gereksinimli bir 6grenci
bulundugunda daha da 6nemli halegelmektedir (Kargin, 2010). Rotter (2006) a gore,
0zel egitim alaninda g¢alisan 0gretmenler, farkligrenme ihtiyact olan 6grenciler ile
karsilasabilmektedirler. Ogretmenler bireysel farkliliklari gdzoniine alarak, biitiin

ogrencilerin  6grenmelerini  saglamak i¢in Ogrencilerin  Ozelliklerine uygun
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basityontemler ve materyaller arayisinda olurlar. Friend ve Bursuck (2002)’e gore, bu
materyallerinse¢ciminde ve kullaniminda bazi kurallara dikkat edilmesi gerekmektedir.

1. Materyal se¢iminde, materyallerin ele alinan konuya ve ¢ocuklarin gelisim
diizeyine uygun olmasma dikkat edilmelidir.Materyaller yalnizca 6gretim
diizeyine gore degil, aym1 zamanda Ogrencilerin gereksinimlerine gore
dediizenlenmelidir.

2. Ozel gereksinimli Ogrenciler, bir konuyu &grenmek icin kullandiklart
materyalleribagka bir konuyu 6grenirken kullanmada ya da ayn1 konuya iligkin
problemi, farkli materyallerikullanarak ¢6zmekte zorlanabilirler.

3. Ogrencinin 6grenmesinin tiim duyulariyla desteklenmesi énemlibir konudur.
Ogretimde kullamlan gesitli araglar ve modeller dgrenciye gorsel malzeme
saglamasibakimindan onemlidir. Ancak gorsel bilginin soézel bilgi ile de
desteklenmesi gerekmektedir.

4. Ogretmen hazirlamis oldugu araglari yalnizca kendisi kullanmamali ayni

zamanda 6grencilerin dekullanmalarina olanak vermelidir (Kargin, 2010).

2.1.9. Matematik Ogretimi Ve Ogrenci Tliskisi

Matematik dersi ilkokullarda haftalik ders saati en ¢cok olan derslerden biridir.
Ders saatinin bu kadar fazla olmasi matematige verilen degeri gostermektedir.
Ogrencilerin cogu hata yapma korkusuyla bu kadar 6nemli olan matematik
etkinliklerinden uzak durmaktadirlar. Matematik korkusu ve kaygisi iizerindeki
arastirmalar ¢ocuklarin matematik ile ilgili yasantilar arttitkca matematige karsi
olumlu tutumlarinda azalmalar oldugunu géstermektedir. Bu olumsuz tutumlar yok
olmadik¢a 6grencilerin matematik basarisinin yiikselmesi miimkiin degildir. Olumlu
tutumlarin gelistirilmesini saglamak okulun temel gorevlerindendir (Baykul,1999).
Kayginin okul basarist tlizerinde olumsuz etkisi oldugu bilinmektedir. Kaygi
Ogrencinin basarisizliginin nedeni olabilmektedir. Kayginin hi¢ olmamasi yada
yiiksek derecede olmasi Ogrenciyi olumsuz yonde etkilemektedir. Orta diizeydeki
kayg1 ise dgrencinin ¢alismasini sagladigi igin basartyr artiran bir etmendir (Ayhan,

2006).
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Bland (2004) yaptig1 arastirmada 6grencilerin matematik kaygisini azaltmak
icin Onlemler almasi gerektigini belirtmistir. Matematik kaygisin1 azaltmak ig¢in
Ogrenci beklentileri 6grencinin gosterebilecegi performanstan ¢ok uzak olmamalidir.
Ogrencinin dzgiiveni sarsilmamali, smava ve smav basarisia farkli anlamlar
yiiklenmemelidir. Cok kaygili 6grencilerin performanslarim1 6nce kiiciikk gruplar
Oniinde gostermeleri saglanmali, daha sonra biiylik gruplar onlinde gostermelidir.
Matematik dersi dgrencilerin olumsuz tutum gelistirdikleri derslerden biridir. Ogrenci
kendisinde derse karsi basarili olabilirim seklinde bir tutum gelistirirse 6grenmeye
istekli ve azimli olur, eger ben basaramam tutumunu gelistirirse 6grenci 6grenmeye

kars isteksiz olacak ve 6grenmeden kurtulmaya calisacaktir.

Matematik Ogretiminde Ogrencinin basarisini etkileyen diger bir faktor de
ailedir. Yeterli duygusal ve toplumsal etkilesim ortaminin bulunmadigi ailelerde
cocugun basarisinin olumsuz agidan etkilendigi goriiliir (Tezcan, 1996). Aile i¢i
sorunlarin oldugu ailelerin ¢ocuklarinda basar1 diisiik olabilmektedir. Yapilan
arastirmalar evdeki egitimsel uyaranin azlig1 ve ailenin okul basarisina gosterdigi
ilginin yetersizligi ile okul basaris1 sorunlar1 arasinda dogrudan bir iliskinin varligini

gostermistir (Tezcan, 1996).

Bloom’ a gore dgrencinin basarisina ya da basarisizhigina iligkin tutumu anne,
baba, 6gretmen ve arkadaslarindan aldigi tepkilerin uzun siire ayn1 kalmasiyla olusur.
Eger tutum olumlu ise 6grenci kendini basarili, tutum olumsuz ise 6grenci kendini
basarisiz gdrmektedir. Ogrencinin kendine 6z giiven duyabilmesi onun gegmisteki
yasantilani ile ilgilidir. Ogrencinin kendisini basarili ya da basarisiz bulmasi okul
hayatinin ilk yillarinda 6nemlidir. Kendini basarisiz bulan bir 6grenci, kendisinin

basarabilecegi inancini kaybetmesi, 6zgiiven eksikligine neden olabilir.

Ogrencilerin matematikte dzgiiven kazanmalar1 i¢in yapilmasi gerekenlerden
bazilar1 sunlardir:
» (Ogrencinin seviyesi gdz oniine alinmali
* Amaglar net olmali ve yakin gelecekte bu amagclara ulasabilme ihtimali yiiksek
olmali

= Not yerine 6grenmenin énemi On plana ¢ikarilmali
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* Yeteneklerin agiga ¢ikarilmasina firsat verilmesi

= (Ogrencilerin matematikte neleri yapabildikleri ortaya ¢ikarilmali

= Elinden geldigi kadarini en iyi sekilde yapabilmenin 6nemi fark ettirilebilmeli

» Bilgi becerilerini gosterebilecegi ortamlar hazirlanmali

= Ogrencilere kars1 “yetersizsin, beceriksizsin, sen matematigi yapamazsin” gibi
ifadeler kullanilmamali

= “Bazi 6grenciler matematikte basarili olur, bazilari olmaz” ayrimi yapilmamali

= Qgrenciler arasinda ayrim yapildigi hissine kapilmalarina neden olabilecek
yaklagimlardan uzak kalinmali

» Karsilastirma yapilmamali

= Opgrencinin  kendini  kendisiyle karsilastirmasin1  saglayict  ortamlar
yaratilmamali

» Harcanan cabalar desteklenmeli

» (aba harcandiktan sonra matematikte de basarili olabilecegine inanmasi

saglanmalidir (Mamak, vd. 2005).

Yukaridaki agiklamalarda da belirtildigi tizere siif 6gretmenleri, matematik
Ogretim programi, matematik Ogretiminde kullanilan yontemler, ara¢ — geregler,
matematik kitabi ve 6grencilerin matematik 6gretimine karsi tutumlari gibi pek ¢ok
sebepten dolayr matematik Ogretimi sirasinda sorunlar yasamaktadirlar. Yasanan
sorunlar 6grencilerin, matematigi giinliik hayatta etkin ve dogru olarak kullanilmasini
hedefleyen bilgi ve becerilerin, duyugsal oOzelliklerin kazanilmasini da
engellemektedir. Bu aragtirmada Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyeti’nde bulunan ilkokul
1., 2. ve 3. smif da gorev yapan simif dgretmenlerinin, matematik dersinin 6gretimi
sirasinda yasadiklar1 sorunlarin belirlenmesi amaclanmis ve bu konuyla iliskili

literatiir de yer alan arastirmalar incelenmistir.

2.2.11gili Arastirmalar

Bu béliimde arastirmamizin konusu ile dogrudan ilgili veya dolayli yoldan

iligkili olan yayin ve aragtirmalar yer almaktadir.
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2.2.1.Yurt icinde Yapilan Arastirmalar

Pilli ve Aksu (2013) “Theeffects of computer-assistedinstruction on
theachievement, attitudesandretention of fourthgrademathematicsstudents in North
Cyprus” adli ¢alismanin amaci, Frizbi egitim yazilimmin 4. smif 6grencilerinin
matematik basarilari, kalicilik, matematige kars1 tutumlar1 ve bilgisayar destekli
O0grenmeye karsi tutumlari tizerindeki etkilerini incelemektir. Gazimagusada bulunan
ilkogretim Ogrencileri iki grup (deney ve kontrol) olusturacak sekilde segilmistir.
Kontrol grubuna geleneksel dgretim yontemi kullanilmis, deney grubuna ise frizbi
egitim yazilimi kullanilarak dersler islenmistir. Deney grubunda 29 6grenci, kontrol
grubunda ise 26 Ogrenci bulunmaktadir. Arastirma sonucunda basar1 ve tutum
testlerinin uygulanmasinin ardindan deney grubunun lehine olacak sekilde anlamli bir

fark ortaya ¢ikmustir.

Avcioglu (2012), “Zihinsel Engelleliler Stmf Ogretmenlerinin Arag — Gereg

2

Kullanimina iliskin Gériisleri adli caligmasi, nitel arastirma ydnteminden
yararlanilarak yapilmistir. Amacli Ornekleme yontemine goére belirlenmis olan
katilimcilar toplam 20 zihin engelliler sinif 6gretmeninden olusturulmustur. Verilerin
toplanmasinda yari-yapilandirilmis goriisme teknigi kullanilmistir ve toplam 10
sorudan olusan bir goriisme formu kullanilmistir. Arastirma elde ettigi bulgular
sOyledir; Ogretmenlerin derslerde g¢esitli arag-gereclere gereksinim duyduklari,
gereksinim duyduklar1 ara¢ gerece belli oranlarda sahip olduklari, ihtiya¢c duyduklar

arag-gere¢ temininde sorun yasadiklar1 anlagilmaktadir.

Hiirsen ve Soykara (2012), “Evaluation of Teeachers’

2

BeliefsTowardsConstructivist Learning Practices ” adli ¢calismasinda dgretmenlerin
yapilandirmacit 6grenme uygulamalarina yonelik olumlu inanglart oldugu sonucuna
ulasmistir.  Ogretmenlerin  yapilandirmaci  6grenme uygulamalarinda mesleki
kidemleri ve cinsiyetleri arasinda anlamli bir fark bulunmamis ancak 6gretmenlerin
gorev yaptiklar: okullarin yerlerine gore yapilandirmaci 6grenme uygulamalarinin
diizenlenmesinde anlamli bir fark olmustur. Arastirmanin sonucunda 6gretmenlere bu

konu ile ilgili yasadiklar1 sorunlara yonelik (simif yonetimi, teknoloji kullanimi vb.)

olarak hizmet i¢i egitim diizenlenebilecegi 6nerisinde bulunulmustur.
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Cankoy ve Ozder (2011), “Baglam ve Gérsel Anlatimlarin Matematiksel Sézel
Problem Coziimiine Etkisi” adli calismasinin amaci, gorsel anlatimlarin sézel
problemlerde yer alip almamasi ve problemlerdealisilagelmis / tanidik veya alisilmisin
disinda / asina olunmayan baglamlarin kullanilmasmin ilkokul 5. smifégrencilerinin
matematiksel sozel problem c¢oziimlerini ne sekilde etkiledigini incelemektir. Bu
amaclaKuzey Kibris Tiirk Cumhuriyeti’ndeki 867 besinci smif Ogrencisine,
gontlliliik esasia gore, ayn1 ortam vekosullarda, 6’s1 islem, 24’{ s6zel problem olan
30 soruluk bir test uygulanmistir. Aragtirma sonucunda elde edilen bulgular soyledir;
sozel problemlerin gorsel anlatimlarla desteklenmesinin problem ¢oziimiine olumlu
katkis1 oldugu goriilmiistiir. Diger yandan gorsel anlatimlarin en ¢ok alisiimisin

disinda / asina olunmayan baglamli problem ¢oziimiine katkis1 oldugu gézlenmistir.

Giines ve Baki (2012), “Smif Ogretmenlerinin Ilkogretim 4. Siif Matematik
Dersi Ogretim Programma Yaklasimlar” adli ¢alismada, siif dgretmenlerinin yeni
matematik dersi 6gretim programi ile ilgili goriisleri ve olusturduklari 6grenme
ortamlarinin karsilastirilmast amaglanmistir. Calismada nitel arastirma yontemi
kullanilmistir. Trabzon merkez, ilge ve kdylerde gorev yapan hizmet yil1 birbirinden
farkli dokuz 4. smif 6gretmeni ile ii¢ farkli zamanda yapilan goriismelerden ve sinif
gbzlemlerinden elde edilen veriler analiz edilmis ve yorumlanmistir. Arastirmadan
elde edilen bulgulara gore, 6gretmenlerin yeni 6gretim programu ile ilgili goriisleri
cogunlukla olumlu yondedir. Ancak 6gretim programinin uygulanabilirligi konusunda
sorunlar1 vardir. Ayn1 zamanda 0gretmenlerin goriislerinin olumlu olmasina ragmen,
ogrenci merkezli 6grenme yaklasimma uygun ortamlar hazirlayamadiklar: tespit
edilmistir. Ogretmenlerin goriislerinin, olusturduklar1 Sgrenme ortamlarmna farkli

sekillerde yansidig1 gozlenmistir.

Cay (2012), “Yeni 9. Simf Geometri Ogretim Programmin Uygulanmasinda
Matematik Ogretmenlerinin Karsilastigi  Sorunlar ve Co6ziim Onerileri” adh
calismasinin ilk asamasinda yeni ve eski geometri programini karsilagtirarak analiz
yapmustir. Calismanin ikinci asamasinda ise arastirmaci, 10 matematik 6gretmeni ile
yart yapilandirilmis goriisme gerceklestirmistir.  Yapilan goriismeler sonucunda

Ogretmenlerin programin uygulanmasi ile ilgili en biiyilik sorunlarinin zaman sikintisi
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oldugu goriilmiistiir. Ogretmenlerin yeni programa uyum saglayamadiklar1 ve tecriibe

edindikleri eski 6gretim programina gore ders isledikleri goriilmiistiir.

Bal (2012), “ilkdgretim Ogrencilerinin Matematik Dersi Performans Gorevi
Hazirlama Siirecine Iliskin Goériisleri ve Yasadiklari Sorunlar” adli ¢alismasi,
ilkogretim Ogrencilerinin matematik dersinde performans gorevi hazirlama siireci
hakkindaki goriislerini ve yasadiklar1 sorunlar1 belirlemek amaciylayapilmistir.
Arastirmanin  Orneklemini, Adana ili merkez (Seyhan ve Cukurova) ilgelerinde
ilkdgretime devam eden 1122 besinci ve altinct sinif 6grencisi olusturmustur Nitel
verilericin ise 18 6grenci ile yar1 yapilandirilmis goriisme yapilmistir. Arastirma
sonucunda, performans gorevi hazirlama siirecinin 6grencilerin iletisim, iliskilendirme
ve arastirma becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica, Ogrencilerin
performans gorevlerini hazirlama siirecinde zaman ve kaynaga ulagma asamasinda

sorunlar yasadiklar1 belirlenmistir.

Sarag ve Colak (2012), “ Kaynastirma Uygulamalar1 Siirecinde Ilkdgretim
Smif Ogretmenlerinin Karsilastiklar1 Sorunlara iliskin Goriisve Onerileri ” adli
aragtirmanin  amaci, kaynastirma uygulamalar1 siirecinde ilkdgretim  sif
ogretmenlerininkarsilastiklar: sorunlarina iliskin goriis ve onerilerinin belirlenmesidir.
Aragtirmanin katilimeilar1, Istanbul iliMaltepe ilgesinde bulunan bes ilkdgretim
okulunda gorev yapan 19 smif o6gretmenidir. Arastirma verileri,nitel arastirma
yontemlerinden yari—yapilandirilmis gériisme teknigi ile toplanmistir. Sonug olarak,
ilkogretim okullarinda kaynastirma uygulamalarinda sinif 6gretmenlerinin isteklerinin
g6z ardi edildigi, kaynastirma uygulamalariin uygun olmayan fiziksel sartlarda
gerceklestirildigi, smif Ogretmenlerinin sorunlarinin ¢oziimiinde okuldaki diger
personelden yardim almasina karsin yapilan yardimlarim yeterli ve islevsel olmadigi

belirlenmistir.

Dedeoglu ve Alat (2012), “Okul Oncesi Egitim ve Ilkdgretim Programlarinin
Matematik Konu Kazanimlar1 Temelinde Uyumu” adli caligmasinda, okul Oncesi
egitimin zorunlu egitim kapsamina giren ana smifi egitimi donemi ile ilkdgretim
matematik dersi 1. simif 6gretim programlarinin uyumu, kazanimlar sarmallik ilkesine

gore incelemistir. Bu ¢alismada Milli Egitim Bakanligi tarafindan hazirlanan 36-72



51

aylik cocuklar i¢in Okul Oncesi Egitim Programi-OOEP ve Ogretmen Kilavuz Kitab:
ile {lkdgretim Matematik Dersi 1.-5. Smiflar Ogretim Programi-IMOP belgelerinden
elde edilen wveriler betimsel analiz ve igerik analizi teknikleri kullanilarak
¢oziimlenmistir. Bulgular, OOEP ve &gretmen kilavuzu metinlerinde ilkdgretime
hazir bulunusluga vurgu yapilmasina ragmen, programin biligsel kazanimlarin
matematik ile baglantisin1 kurdurmakta yetersiz kaldigi; IMOP'de ise okul dncesinde
matematik egitimi ve hazir bulunusluk konusunun tamamen ihmal edildigini
gostermistir. OOEP ve IMOP 1. sinif kazanimlari arasinda %51'lik bir oran ile sarmal
yapiin kuruldugunu ortaya koyan bulgular, 6zellikle IMOP 1. smif kazanimlarmin
yaklasik olarak yar1 yariya gozden gecirilmesinin gerekliligini acik bir sekilde ortaya
cikarmaktadir. Bu calisma, programlar hazirlanirken okul 6ncesi ve ilkogretim alan

egitimcilerinin ortak ¢alismasinin gerekliligine isaret etmektedir.

Toptas, Celik ve Karaca, (2012), “Matematik Derslerinde Smmf
Ogretmenlerinin Ogretim Materyallerini Kullanim1” adli ¢alismanm odak noktast
ilkdgretim matematik 6gretim programinda belirtilen materyallerdir. Bu ¢alismada 4.
ve 5. Smf Ogretmenlerinin matematik derslerinde materyal kullanimlarini
sorgulamaktir. Caligmanin katilimcilarint 2011-2012 egitim 6gretim yilinda Kirikkale
il merkezindeki 25 ilkdgretim okulunda calisan 137, 4. ve 5. simf Ogretmenleri
olusturmaktadir. Calismanin bulgular1 sinif 6gretmenlerinin materyalleri kullanimlar

yeterli diizeyde yliksek olmadigi bulunmustur.

Keles, Haser ve Kog (2012) “Sinif Ogretmenlerinin ve ilkdgretim Matematik
Ogretmenlerinin Yeni ilkdgretim Matematik Dersi Programi Hakkindaki Gériisleri”
adli ¢calismanin amaci siif 6gretmenlerinin ve ilkdgretim ikinci kademe matematik
ogretmenlerinin yeni ilkdgretim matematik egitimi programlart hakkindaki goriislerini
ayrintili bir sekilde ortaya koymaktadir. Corum'a baglh bir ilgede ¢alismakta olan
toplam 22 dgretmenle yapilan yar1 yapilandirilmis birebir goriismelerden elde edilen
veriler nitel yontemler ile analiz edilmis ve 6gretmenlerin yeni programin yeterliligi,
materyalleri, ongordiigli Ogrenci ve Ogretmen rolleri ve Ogrenci motivasyonuna
etkileri konularindaki gortisleri belirlenmistir. Katilimcilar  yeni  programin
Ogrencilerin matematigi anlamli 6grenmelerine olumlu etkisi bulundugunu, 6grenci ve

Ogretmenlere yeni roller getirdigini ve Ogrencilerin matematik dersindeki
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motivasyonlarini olumlu etkiledigini belirtmislerdir. Ancak, okullardaki yeni program
materyallerinin eksikligi, 6grencilerin hazirbulunusluklarinin zayiflifi ve zaman
yetersizliginin programin uygulanisina olumsuz etkileri oldugunu ifade etmislerdir.
Yeni programin yerel farkliliklart goz 6niine almadigini belirten 6gretmenler, kilavuz
kitaplar1 kendilerine yardimci olmada yetersiz bulmuslardir. Calismanin sonuglari
Ogretmenlerin yeni programin getirdigi fikirleri benimsediklerini, ancak daha etkili bir
hizmeti¢i egitimin ve materyal eksikliklerinin giderilmesinin yeni programin

uygulanmasinda gerekli oldugunu ortaya koymustur.

Onal ve Demir (2012) “Yedinci Siniflarda Bilgisayar Destekli Geometri
Ogretiminin Ogrenci Bagarisina Etkisi” adl1 arastirmalarinin amaci, yedinci smiflarda
bilgisayar destekli geometri dgretimi yapmanin 6grenci basarisi lizerinde etkisinin
olup olmadigini incelemektir. Arastirmada “On Test-Son Test Kontrol Gruplu”
deneysel arastirma modeli kullanilmistir. Veriler aragtirmaci tarafindan gelistirilen 22
maddelik geometri basar1 testi ile toplanmistir. Dersler; deney grubunda Milli Egitim
Bakanligi Vitamin programina ek olarak Microsoft Picture Manager programi
yardimiyla bilgi ve teknoloji sinifinda, kontrol grubunda ise mevcut programda yer
alan yontem ve etkinlikler ile sinif ortaminda iglenmistir. Sonug¢ olarak bilgisayar
destekli geometri 6gretimi yapmanin, 6grencilerin basarisina olumlu etkisinin oldugu
goriilmiistiir. Buna dayanarak, geometri Ogretimde bilgisayarlarin veya egitsel
yazilimlarin kullanilmasmin 6grencilerin akademik basaris1 iizerinde olumlu etkisi

oldugu distiniilmektedir.

2.2.2.Yurt Disinda Yapilan Arastirmalar

Garcia ve Pacheco (2013), “A Constructivist Computational Platform To
Support Mathematics Education In Elementary School” adli arastirmada 6grencilerin
matematik dersinde yapilandirmaci yaklagim cercevesinde kendi kesif deneyimlerine
bagli olarak kisisel motivasyonlarinin ve isbirliginin gelistigini vurgulamistir. Aym
zamanda yapilandirmaci yaklasim g¢ergevesinde teknoloji kullanilarak diizenlenen

matematik dersinin dgrenciler tizerinde olumlu etkisi oldugu goriilmektedir.


http://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S036013151300033X
http://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S036013151300033X
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Vukovic, Kieffer, Bailey ve Harari (2013) “Mathematics Anxiety in Young
Children:  Concurrent And Longitudinal Associations With Mathematical
Performance” adli ¢alismada, ikinci ve tig¢iincii sinif, 113 ¢ocugun matematik kaygisi
arastirildi. Matematik kaygisi ve matematik performansi es zamanli olarak incelenmis
ve matematik kaygisi ve matematiksel performans arasindaki iligkilerin bellek
calismasi arasinda fark olup olmadigi belirlenmeye calisilmistir. Analiz sonucunda
bireysel farkliliklar ve cocuklarin hesaplama becerileri ile matematik kaygisi arasinda
farklilik bulundu. Ayrica, ¢alisma bellegi daha {ist diizey olan ¢ocuklar i¢in ikinci
simifta matematik kaygisinin yiiksek diizeyde oldugu bulunmustur. Genel olarak,
kiiciik ¢ocuklarda matematik kaygisi, matematik performanst ve bireysel
farkliliklarin incelerken dikkate alinmasi gereken Onemli bir yapi1 oldugu ortaya

cikmaistir.

Pangeni (2013) “Factors Determining Educational Quality: Student
Mathematics Achievement In Nepal” adli calismasinda ailenin, dgrenci ve okul
ozellikleri ve matematik basarisi tizerindeki etkileri incelemistir. Arastirma sonucunda
sekizinci siif Ogrencilerinin matematik basarist ortalamadan diisiik bulunmustur.
Matematik basarisi ile cinsiyet, etnik koken, okul tirii ve yeri arasinda iligki
bulunmustur. Aile 6zellikleri matematik basarisi iizerinde en biiyiik farka sahiptir.
Onemli degiskenler arasinda ev, devamsizlik, ebeveyn destegi, okul tiirii ve konumu,

egitim ve dgretim kitaplar1 gosterilmistir.

Ke (2013) “Computer-Game-Basedtutoring Of Mathematics” adli ¢alismada
bilgisayar oyunlarmin matematik iizerindeki potansiyelini incelenmistir. Ispanyada
kirsal ve kentsel bolgede bulunan ortaokullardaki dgrenciler arastirmaya katilmustir.
Bulgular ise soyledir; oyun tabanli ders zamanlamasi, baslangig, igerik, stil ve
olusturulan reaksiyon agisindan dinamik oldugu ortaya ¢ikmistir. Oyun tabanli ders
programindan sonra Ogrencilerin test performansinda bir gelisme oldugu ancak
olumlu gelismenin kentsel okulda anlamli bir fark olusturmadigi bulunmustur.
Caligma sonucunda diger egitimde daha fazla oyunlarin kullanilabilecegi ortaya

cikmustir.

Sarama, Lange, Clements ve Wolfe (2012). ” The impacts of an early
mathematics curriculum on oral language and literacy “adli ¢aligmalarinda erken

matematik 6gretiminin okul basarisi i¢in ¢ok 6nemli oldugunu arastirmalarin, erken
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matematik Ogretiminin g¢ocuklar da matematik becerinin gelistirgini gosterdigini,
ancak, sozli dil ve erken okuma-yazma becerileri gibi 6gretimin etkilerinin
bilinmedigini belirtmislerdir. Bu proje sozlii dilin etkisini ortaya c¢ikarmayi
amaclamaktadir. Projeye okuldncesi egitim ¢ocuklar1 katilmistir. Elde edilen sonuglar
ise sOyledir; matematik miifredat1 kullanarak cocuklara hikayeler yoluyla matematik
Ogretilmistir. Cocuklara sozlii dil kullanilarak matematik Ggretiminin yapilmasinin

olumlu oldugu ortaya ¢ikmastir.

Bouck (2012), “ Assistive Technology And Mathematics Education: Reports
From The Field” adli ¢alismasini 6zel egitime ihtiyaci olan Ogrencilerin matematik
egitiminde teknoloji kullanimina yonelik olarak yapmistir. Calismada, 6gretmenlerin
Ogretim sirasinda hangi teknolojik materyalleri ne siklikta kullanabilecekleri yoniinde

bilgilerinin yetersiz olduklar1 sonucuna ulagmistir.

Santos ve Semana (2012), “ The Teacher’s Oral Communication During
Whole — Class Discussions” adli ¢aligmalarinda 6gretmenlerin matematik dersinde
kullandiklar sdzl1i iletisim becerilerinde genel egilim, odak, pedagojik yonii ve niyeti
gibi bazi Ozelliklerini ortaya koymaya ¢alismiglardir. Arastirma sonucunda
Ogretmenler sozli iletisimi etkili kullanmasina ragmen bazen 6grenmeyi diizenleme

acisindan zorluklar yagamaktadirlar.

Matematik dersinde video kullanima ile ilgili Amaral (2012) tarafindan yapilan
bir ¢aligmada zihinsel imgeleri olusturmada zorluk yasayan grenciler i¢in ders kitab1
veya diger basili gorsel materyallerin yaninda video kullaniminin yararli oldugu
vurgulanmistir. Videolarin matematikte Ogrenme siirecine yardimci olabilecegi

yapilan bu ¢alisma ile vurgulanmistir.

Matematik 6gretimi ile ilgili yapilan arastirmalar incelendiginde genel olarak
matematik Ogretimine ailelerin katiliminin, matematik 6gretim sirasinda teknoloji
kullaniminin ve okuldncesi egitimin matematik 6gretiminde 68renci basarisina olumlu
katkis1 oldugu ortaya c¢ikmaktadir. Ayrica 6zel egitime ihtiyaci olan &grencilere
yonelik caligmalarin yeterli olmadig goériilmiistiir. Matematik 6gretiminde siniflarin
kalabalik olmasi, ders kitaplarinin ve matematik 6gretim programinin yetersiz olmasi

O0gretmenlerin sorunlarla karsilasmalarina neden olmaktadir.



